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ถ้้าวัันนี้้�คุุณมีีแผนออกจากบ้้านแล้้วกำำ�ลัังครุ่่�นคิิดว่่าจะ 
เดิินทางไปด้ว้ยวิธิีไีหน ใช้เ้ส้น้ทางไหนดี ถึงึจะเร็ว็ ประหยัดัเงินิ 
และเปลี่่�ยนรถหรืือเชื่่�อมต่่อน้้อยที่่�สุุด รู้้�ไหมว่่าโค้้ดดิ้้�ง 
กำำ�ลังแฝงตััวอยู่่� หรืือถ้า้ภารกิิจวันันี้้�ของคุุณคืือการทำำ�ความสะอาด
ห้อ้งครั้้�งยิ่่�งใหญ่่ เก็บ็ข้า้วของเครื่่�องใช้ใ้ห้เ้ข้า้ที่่�เข้า้ทาง คัดัเลืือก
ของที่่�เกินิจำำ�เป็น็ไปบริจิาค อีกีเช่่นกันั โค้ด้ดิ้้�งก็ก็ำำ�ลังัแฝงตััวอยู่่�

เหตุทุี่่�โค้ด้ดิ้้�งอยู่่�กับเราในทุกุๆ ท่ี่� แม้้ในกิจิกรรมท่ี่�ดููเหมือืน
จะปลอดเทคโนโลยีนั้้�นเป็็นเพราะทัักษะพื้้�นฐานของโค้้ดดิ้้�งว่่า
ด้้วยการใช้้ตรรกะ การย่่อยปััญหาใหญ่่ให้้เป็็นปัญหาเล็็ก และ
การคิิดอย่่างเป็็นระบบเป็็นขั้้�นเป็็นตอน ทัักษะท่ี่�เป็็นหัวใจของ
โค้้ดดิ้้�งจึึงช่่วยให้้เราใช้้ชีีวิิตอย่่างมีีประสิิทธิภาพมากขึ้้�น ตั้้�งแต่่
เรื่่�องสุุดสามััญเหมืือนตััวอย่่างข้้างต้้น ไปจนถึึงเรื่่�องซัับซ้้อน 
ที่่�มัักพุ่่�งมาหาเราอย่่างไม่่ทัันตั้้�งตััว

โค้้ดดิ้้�งในมิติิที่่�สััมพัันธ์์กัับชีีวิิตเราอย่่างตรงไปตรงมา 
กว่า่นั้้�นคือื เทคโนโลยี ีอุปุกรณ์ข์้า้วของเครื่่�องใช้ไ้ฟฟ้า้ต่า่งทำำ�งาน
ได้้โดยมีีโค้้ดดิ้้�งฝัังตััวอยู่่�เมื่่�อเทคโนโลยีีกลายมาเป็็นส่่วนหนึ่่�ง
ของชีีวิิตตั้้�งแต่่ลืืมตาตื่่�น ความเข้้าใจพื้้�นฐานเรื่่�องโค้้ดจะทำำ�ให้้
เราใช้้งานของเหล่่านี้้�ได้้อย่่างมีีประสิิทธิภาพ หรืือ แก้้ไขปััญหา
เบื้้�องต้้นได้้ มากไปกว่่านั้้�นการเขีียนโค้้ดยัังประยุุกต์์ใช้้ต่่อยอด 
และเพิ่่�มมููลค่าได้้ในแทบทุุกวิิชาชีีพจึึงไม่่แปลกท่ี่� สปอตไลต์จะ
ส่่องมาที่่�เรื่่�องโค้้ดโดยไม่่ทัันตั้้�งตััว

ไม่ว่่า่คุณุจะสวมหมวกแห่ง่บทบาทใบไหน จะเป็น็ผู้้�สููงวัยัใกล้้
เกษีียณอายุ ุผู้้�ปกครองของลููกอ่อ่น หรืือคนวัยัทำำ�งาน จึึงยากที่่�
จะปฏิิเสธความสััมพัันธ์์ที่่�โค้้ดเข้้ามาประชิิดคุุณอย่่างแนบเนีียน

หนัังสืือเล่่มนี้้�จะค่่อยๆ พาไปสำำ�รวจโลกของโค้้ดดิ้้�งในมิติิ
ต่่างๆ ทั้้�งด้้านการศึึกษา ด้้านสัังคมที่่�สััมพัันธ์์กัับชีีวิิตของคน
ทุกุเพศทุกุวัยั ไปจนถึงึชี้้�วิธิีอียู่่�ร่ว่มกับัโลกที่่�เต็ม็ไปด้ว้ยโค้ด้ด้ว้ย
ความเข้้าใจ เตรีียมตรรกะของคุุณให้้พร้้อม แล้้วก้้าวสู่่�โลก
ของโค้้ดดิ้้�งด้้วยกััน
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ก่่อนจะเข้้าไปสู่่�ความหมายของโค้้ดดิ้้�ง (Coding) เราอาจ
ต้้องระบุุกัันก่่อนว่่าพููดถึึงโค้้ดดิ้้�งในบริิบทไหน เล่่าแบบง่่ายๆ 
ในบริิบททั่่�วไป โค้้ดดิ้้�งคืือการเขีียนชุุดคำำ�สั่่�งกัับคอมพิิวเตอร์์ 
ด้้วยภาษาคอมพิิวเตอร์์ เพ่ื่�อให้้คอมพิิวเตอร์์ทำำ�งานตาม 
คำำ�สั่่�งที่่�ระบุุไว้้

แต่่หากพููดถึึงบริิบทการเรีียนการสอนในประเทศไทย โค้้ดดิ้้�ง 
คือืชื่่�อเล่น่ของวิิชาวิทิยาการคำำ�นวณ (Computing Science) วิชิา
บัังคัับในหลัักสููตรการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐานที่่�เริ่่�มตั้้�งแต่่ปีีการศึึกษา 
2019 เนื้้�อหาหลัักของวิิชานี้้�มีีสามส่่วน ได้้แก่่ ความสามารถ
คิิดเชิิงคำำ�นวณ (Computational Thinking) พื้้�นฐานความรู้้�
ด้้านเทคโนโลยีีดิิจิิทััล (Digital Technology) และพื้้�นฐานการ
รู้้�เท่่าทัันสื่่�อและข่่าวสาร (Media and Information Literacy)

ทั้้�งนี้้� การเรียีนเรื่่�องโค้้ดจัดัอยู่่�ในส่ว่นความสามารถคิดเชิงิ
คำำ�นวณ แต่เ่นื้้�อหาสาระและวิธิีกีารเรียีนการสอนไม่ไ่ด้้จำำ�กัดัอยู่่�แค่่
การรัวัแป้น้พิมพ์์ผลิิตโค้้ดเขียีนโปรแกรมบนหน้า้จอคอมพิิวเตอร์์
เท่่านั้้�น ยัังมีีรููปแบบการเรีียนการสอนอีกมากมายทั้้�งบนหน้้า
กระดาษหรืือสื่่�อการสอนชนิดอื่่�นๆ เพื่่�อให้้ผู้้�เรีียนมีทัักษะการ
คิิดเป็็นระบบและการแก้้ปััญหาเป็็นขั้้�นเป็็นตอนด้้วย

ชื่อเล่นชื่อเต็มความหมายและ
คำ�จำ�กัดความของโค้ดดง

<
/>
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?นี่่�คืือหนึ่่�งในคำำ�ถามคลาสสิิก

หลีกีเลี่่�ยงไม่่ได้้ว่า่เราถููกล้อ้มรอบไปด้ว้ยเทคโนโลยี ีแทบทุกุ
เครื่่�องใช้ไ้ฟฟ้า้ ไม่ว่่า่จะเป็็นทีวีี ีตู้้�เย็น็ คอมพิิวเตอร์ ์สมาร์ต์โฟน 
เครื่่�องแตะบััตร เบื้้�องหลัังที่่�คอยชัักใยสิ่่�งเหล่่านี้้�คืือโค้้ดนั่่�นเอง

เรยีนโค้ดด้ิงไปทำ�ไม 
ไม่ได้อยากเป็น
โปรแกรมเมอรสั์กหน่อย

แพท ยงค์์ประดิิษฐ์์ ผู้้�บริิหารฝ่ายวิิชาการเว็็บไซต์์ Code.org 
องค์ก์รไม่แ่สวงหากำำ�ไรที่่�ส่ง่เสริมิการศึกึษาด้้านวิทิยาการคำำ�นวณ
ในประเทศสหรัฐัอเมริกิาได้้ให้้อธิบิายความหมายของวิิชาไว้ดั้ังนี้้�

“วิิชานี้้�มีีเพื่่�อสร้้างพลเมืืองที่่�มีีความรอบรู้้� (Informed 
Citizens) ให้้เป็็นผู้้�ที่่�ตััดสิินใจและคิิดวิิเคราะห์์เกี่่�ยวกัับโลก
รอบตััวโดยเฉพาะประเด็็นที่่�เกี่่�ยวข้องกัับเทคโนโลยีีได้”้ แพท 
อธิบิายต่อ่ว่า่ ดังันั้้�นจึึงไม่แ่ปลกที่่�วิชิาวิทิยาการคำำ�นวณมีเีนื้้�อหา
ในมิิติิอื่่�นๆ ประกอบด้้วย ไม่่ใช่่แค่่เพีียงเขีียนโค้้ดอย่่างเดีียว

แพท ยงค์์ประดิิษฐ์์
ผู้้�บริิหารฝ่่ายวิิชาการเว็็บไซต์์ Code.org
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รััฐศาสตร์ กรสููต รองผู้้�อำำ�นวยการสำำ�นักงานส่่งเสริิม
เศรษฐกิิจดิิจิทััล เปรีียบการเรีียนโค้้ดดิ้้�งเหมืือนกับการเรีียน
ชีวีวิทิยา ที่่�จุดุประสงค์์ของการเรียีนใช่ว่่า่เพื่่�อเป็น็นัักชีวีะเท่า่นั้้�น 
แต่่เรีียนไปเพื่่�อเข้้าใจการทำำ�งานของร่่างกายและสิ่่�งมีีชีีวิิต

เช่น่กัน การเรียีนโค้ด้ดิ้้�งจึึงไม่จ่ำำ�เป็น็ว่า่ต้อ้งมีเีป้า้หมายเพื่่�อ
เป็น็นัักเขียีนโปรแกรม แต่เ่พื่่�อให้้เข้า้ใจว่า่คอมพิิวเตอร์มี์ีวิธีิีการ
ทำำ�งานอย่า่งไร “เราต้อ้งการทราบว่า่ลึึกๆ หลังับ้า้นมันัทำำ�งาน
ยัังไง ออกคำำ�สั่่�งยัังไง เพื่่�อที่่�จะได้้เข้้าใจมัันและใช้้งานมัันได้้
เต็็มที่่�” รััฐศาสตร์์อธิิบาย

 ดังนั้น การเรยีนโค้ดด้ิงจึงเปรยีบเสมอืนสะพานท่จะท�ำให้
งานหรอืสิง่ทีค่นคนหนึง่สนใจอยูแ่ล้วในหลากหลายสาขาวชิาชพี 
ไม่ว่าจะเป็นศิลปิน ดารา นักการเมือง สื่อสารมวลชน นักบัญชี 
นักกฎหมาย ไปได้ไกลยิ่งขึ้น เพราะทุกวันนี้แทบทุกอาชีพต่าง
ต้องใช้คอมพิวเตอร์เป็นส่วนหนึ่งของการงาน

สอดคล้องกับท่ีแพทแบ่งปันข้อมูลไว้ว่า การท�ำงานในแทบ
ทกุวชิาชพีทีต้่องใช้ความเชีย่วชาญด้านการเขียนโค้ดด้ิงมกัได้รบั
เงินเดือนที่สูงกว่า ไม่เพียงเท่านี้ นวัตกรรมใหม่ๆ ที่แก้ปัญหา
หรอืตอบโจทย์วถีิชีวติและความท้าทายใหม่ๆ ในยคุปัจจบันต่าง
พัฒนาขึ้นด้วยโค้ดดิ้งทั้งสิ้น

รััฐศาสตร์์ กรสููต
รองผู้้�อำำ�นวยการสำำ�นัักงาน 
ส่่งเสริิมเศรษฐกิิจดิิจิิทััล
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แพทเล่่าว่่าเหตุุผลสำำ�คััญที่่�วิิชาวิิทยาการคำำ�นวณกำำ�ลัังมาแรงในช่่วงนี้้�เป็็น
เพราะหลายประเทศทั่่�วโลกก็็บรรจุุวิิชานี้้�เข้้าไปในหลัักสููตร ประเทศไทยจึึงต้้อง
ทำำ�เช่่นกันเพื่่�อจะได้้แข่่งขัันและตามท่ี่�อื่่�นได้้ทััน และยัังมีีเหตุุผลทางเศรษฐกิิจท่ี่�
แทบทุกุสายอาชีพีเติบิโตและพัฒันาโดยมีีโค้้ดดิ้้�งเป็น็เครื่่�องมือื อีกีทั้้�งยังัมีคีวาม
ต้้องการสููง มาถึึงตรงนี้้�คงพอเห็็นภาพว่่าทำำ�ไมการมีีความรู้้�ด้้านการเขีียนโค้้ด
จะเป็็นประโยชน์์เมื่่�อถึึงวััยทำำ�งาน แต่่คำำ�ถามท่ี่�อาจตามมาต่่อคืือ แล้้วเด็็กเล็็ก
จะเรีียนโค้้ดดิ้้�งไปทำำ�ไม?

ในเด็ก็เล็ก็ การพููดถึงึมุมุมองด้า้นอาชีพีอาจไกลตัวเกินิไป แต่่การเรียีนวิชา
วิิทยาการคำำ�นวณหมายถึึงการเรีียนเรื่่�องตรรกะ ฝึึกกระบวนการคิิดให้้เป็็นเหตุุ
เป็็นผล อีีกทั้้�งยัังเป็็นการชิิมลางและปููทางว่่าหากการเขีียนโค้้ดดิ้้�งคืือสิ่่�งที่่�สนใจ
อาจเป็็นอาชีีพหรืือวิิชาที่่�เรีียนรู้้�ต่่อไปในระดัับสููงขึ้้�นด้้วย

สายชีีววิิทยา

» โครงการจีีโนมมนุุษย์์ (Human Genome Project): 
โครงการทางเทคโนโลยีชีีวีภาพที่่�จัดัทำำ�แผนท่ี่�ของจีโีนมของมนุษุย์์ 
เพื่่�อวิิเคราะห์์ตำำ�แหน่่งของหน่่วยพัันธุุกรรม หรืือ ยีีนของมนุุษย์์

» CrispR เทคนิิคในการปรัับปรุุงแก้้ไขพัันธุกรรมในสิ่่�งมีี
ชีีวิิตที่่�ทำำ�ให้้ความผิิดปกติิในพัันธุุกรรมสามารถแก้้ไขได้้

ตัวอย่างนวัตกรรมสำ�คัญของโลก 

ที่ไปไกลกว่าที่เคย เพราะใช้คำ�สั่ง

คอมพิวเตอร์ในการเพิ่มประสิทธิภาพงาน

สายการแพทย์์

» การใช้ ้Algorithm เพ่ื่�อวินิิิจฉัยัก้อ้นเนื้้�อบนฟิลิ์ม์เอกซเรย์์
ว่่ามีีความเสี่่�ยงต่่อโรคมะเร็็งหรืือไม่่ ปััจจุุบัันคอมพิิวเตอร์์ทำำ�ได้้
แม่่นยำำ�กว่่าคน
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ไม่ใช่แค่น้ี แพทเห็นว่าการเรียนรู้เก่ียวกับโค้ดด้ิงยังท�ำให้
เด็กเข้าใจว่าคอมพิวเตอร์ไม่ใช่แค่อุปกรณ์ท่ีใช้เพ่ือประโยชน์
นันทนาการที่เขามีหน้าที่เป็นเพียงแค่ผู้เล่น

“เป้า้หมายของวิชิานี้้�คืือบอกให้้ผู้้�เรียีนรู้้�ว่า่เขาเป็็นผู้้�สร้า้ง
ได้้เช่่นกััน” แพทเล่่า “โลกดิิจิิทััลสามารถแก้้ไขเปลี่่�ยนแปลงได้้ 
แต่่มีีแค่่คนบางกลุ่่�มท่ี่�แก้้ไขและมีีส่่วนร่่วมได้้ คนกลุ่่�มนี้้�สร้้าง
นวัตักรรมต่า่งๆ ได้ม้ากมาย นี่่�คืือสิ่่�งที่่�เราอยากเสริมิให้นั้ักเรียีน
ทุกุคนว่า่หลักัสููตรการศึกึษานี้้�มันัไม่ใ่ช่แ่ค่ก่ารผลิิตโปรแกรมเมอร์์ 
แต่ค่ือืการสร้า้งความรู้้�และทักัษะเพื่่�อให้้นัักเรียีนได้้เป็น็ส่ว่นหนึ่่�ง
ของโลกดิิจิิทััลในอนาคต”

การเรีียนวิิชาวิิทยาการคำำ�นวณสำำ�หรัับเด็็ก
มัักให้้ทำำ�ผ่่านภารกิิจต่่างๆ เพื่่�อฝึึกให้้เด็็กคิิด 
เป็็นขั้้�นเป็็นตอน เช่่น ให้้ระบุุขั้้�นตอนทำำ�ไข่่เจีียว 
หรืือให้บ้ังัคับัตัวัละครเดินิทางไปถึึงจุดุหมาย โดย
โจทย์ข์้อ้หนึ่่�งจะไม่ม่ีคีำำ�ตอบตายตััวและสามารถ
ทำำ�ได้ห้ลายวิธีิี แต่่จะมีวีิธีิีที่่�มีปีระสิทิธิภิาพที่่�สุุดอยู่่�
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ววิฒันาการและประวติัศาสตรข์องโค้ดดง  
เพ่ิงได้ยินคำ�วา่โค้ดด้ิงไม่นานมาน้ี โค้ดด้ิงคือส่ิงใหม่ใชไ่หม?

01001000 01100101
01101100 01101100
01101111  = HELLO

หากใครพอคุ้้�นเคยตััวเลขเพีียงสองตััว 0 กัับ 1 หรืือเลข-
ฐานสองคงพอทราบว่่านั่่�นคือภาษาท่ี่�ใช้้สื่่�อสารกัับคอมพิิวเตอร์์
ในยุุคแรกๆ ภาษาคอมพิิวเตอร์์จึึงมีีมาแล้้วแสนนาน

ผู้้�เขียีนคำำ�สั่่�งคอมพิวิเตอร์ใ์นยุคุก่อ่นจำำ�เป็น็ท่ี่�จะต้้องเข้า้ใจ
วิิธีีการสั่่�งคอมพิิวเตอร์์ผ่่านการประกอบเลขฐานสองนี้้� ซึ่่�งเรีียก
อีีกอย่่างว่่าภาษาระดัับต่ำำ��

แน่น่อนว่า่ข้อ้จำำ�กัดัของการสื่่�อสารด้ว้ยเลขฐานสองมีอียู่่�มาก 
เพราะเป็น็เลขหรืือภาษาที่่�มนุษุย์ท์ั่่�วไปไม่คุ่้้�นเคยอีีกทั้้�งภาษาที่่�ใช้้
กัับคอมพิิวเตอร์์แต่่ละค่่ายยัังมีีโครงสร้้างที่่�แตกต่่างกัันออกไป
จึึงทำำ�ให้้การเขีียนภาษาคอมพิิวเตอร์์แบบนี้้�เป็็นเรื่่�องยากมากๆ

!['0_0][-_-']?
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101

จากเลขฐานสองสู่ตัวอักษร

เพื่่�อให้้ออกคำำ�สั่่�งกัับคอมพิิวเตอร์์ได้้ง่่ายข้ึ้�น ภาษา
คอมพิิวเตอร์์ภาษาใหม่่ที่่�ชื่่�อว่่า Assembly ถููกพััฒนาขึ้้�นในปีี 
1952 ลัักษณะเด่่นของภาษานี้้�คืือใช้้อัักขระภาษาอัังกฤษแทน
การพิิมพ์์ทุุกอย่่างเป็็นเลขฐานสอง

แต่่ต่่อให้้เป็็นตัวอัักษรภาษาอัังกฤษ ภาษา Assembly ก็็
ยัังห่่างไกลจากภาษาที่่�มนุุษย์์ใช้้สื่่�อสารกัันอยู่่�ดี ผู้้�เขีียนโค้้ดดิ้้�ง
จึึงต้้องรู้้�จัักและเข้้าใจในทุุกตััวอัักษรที่่�แทนค่่า เช่่น A หมายถึึง
การบวก MP หมายถึึงการคููณ เป็็นต้้น

จากทุุกอัักขระ สู่่�ภาษาที่่�คุ้้�นเคย

ภาษาที่่�ใช้้เขีียนโค้้ดดิ้้�งในยุุคปััจจุบัันเรีียกว่่าภาษาระดัับ 
สููงภาษาในยุุคนี้้�ใกล้้เคีียงกัับภาษาอัังกฤษผู้้�เขีียนต้องเข้้าใจ 
กฎเกณฑ์์และโครงสร้้างของแต่่ละภาษาก็็จะสามารถสั่่�งการ
คอมพิิวเตอร์์ได้้

แต่่คอมพิิวเตอร์์ไม่่ได้้เข้้าใจภาษาระดัับสููงได้้โดยตรง 
ผู้้�เขีียนภาษาระดัับสููงต้้องทำำ�งานผ่านโปรแกรมท่ี่�ทำำ�หน้้าที่่� 
คล้้ายๆ ล่่าม แปลภาษาระดัับสููงเหล่่านั้้�นให้้เป็็นภาษาที่่�เครื่่�อง 
คอมพิิวเตอร์์จะเข้้าใจ

ทั้้�งนี้้� ภาษาระดัับสููงไม่่ได้้มีีแค่่ภาษาเดีียว แต่่แบ่่งแยก
ย่่อยไปอีีกหลายภาษา ซึ่่�งแต่่ละภาษาจะมีีความโดดเด่่นหรืือมีี
วัตัถุุประสงค์์การใช้ง้านที่่�แตกต่า่งกััน แถมวิวิัฒันาการทางภาษา
ยัังไม่เ่คยหยุดุนิ่่�ง มีกีารผลิติภาษาใหม่อ่อกมาเรื่่�อยๆ เพื่่�อตอบ
สนองกัับการใช้้งานและเป็็นไปตามพััฒนาการของเทคโนโลยีี

ABC

</>

++

OK!
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โสภิิตา จันัทรส ครููคอมพิิวเตอร์ข์องวิิทยาลัยัเทคโนโลยีี-
พระมหาไถ่่ พัทัยา และวิทิยากรด้า้นโค้ด้ดิ้้�งของไมโครซอฟท์์
ผู้้�อบรมด้้านโค้้ดดิ้้�งให้้กัับคุุณครููเพื่่�อพััฒนาศัักยภาพผู้้�พิการคืือ
หนึ่่�งในคนท่ี่�มีปีระสบการณ์ก์ารเรียีนเขียีนโค้ด้ดิ้้�งมาหลายภาษา 
ตั้้�งแต่ ่.NET สู่่� HTML ระบุวุ่า่หากจะเข้้าใจภาษาใหม่ก่็ต็้อ้งอาศัยั
การเรีียนรู้้� แต่่พื้้�นฐานเดิิมที่่�มีีอยู่่�ทำำ�ให้้ต่่อยอดได้้ไม่่ยาก

“แนวคิิด การทำำ�งาน การวางระบบไม่่เปลี่่�ยน สิ่่�งที่่�
เปลี่่�ยนแปลงมีแีค่ภ่าษาหรือื Syntax ที่่�มันัมาเพิ่่�มแค่น่ั้้�น” เธอ
อธิิบาย “เพราะเรารู้้�แล้้วว่า่การสร้า้งโปรแกรมหนึ่่�งโปรแกรมมันั
เริ่่�มต้้นจากอะไร แล้ว้มัันต่อยอดไปทางไหนได้ ้การเรียีนรู้้�ภาษา
ใหม่่จึึงทำำ�ได้้ง่่ายกว่่าคนที่่�ไม่่มีีประสบการณ์์มาก่่อน”

โสภิิตา จัันทรส

ครููคอมพิิวเตอร์์ของวิิทยาลััยเทคโนโลยีี
พระมหาไถ่่ พััทยา และวิิทยากรด้้าน 
โค้้ดดิ้้�งของไมโครซอฟท์์ 

++++++++++
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ต่่างภาษา ต่่างเอกลัักษณ์์

 ใช่่ว่่าเรีียนรู้้�ภาษาคอมพิิวเตอร์์สัักหนึ่่�งภาษาแล้้วจะสั่่�ง 
ให้้คอมพิิวเตอร์์ทำำ�อะไรก็็ได้้ แต่่ละภาษาออกแบบมา “มัันไม่่ 
มีีภาษาเดีียวที่่�ทำำ�ได้้ทุุกอย่่าง มัันต้้องมีีหลายภาษาเพื่่�อ 
มารองรัับกัับงานที่่�หลากหลายออกไป” โสภิิตาอธิิบายต่่อว่่า 
หากจะเขีียนโค้้ดดิ้้�งเพื่่�อสร้้างเว็็บต้้องใช้้ภาษากลุ่่�มหนึ่่�ง 
หรืือหากจะสร้้างแอปพลิิเคชัันก็ต้้องใช้้ภาษาอีีกกลุ่่�มหนึ่่�ง  
เท่่านั้้�นยัังไม่่พอหนึ่่�งผลงานที่่�จะผลิิตขึ้้�นมาอาจต้องใช้้ภาษา
หลายภาษารวมกัันด้้วย

โสภิิตายกตััวอย่่างว่่าการเขีียนเว็็บหนึ่่�งเว็็บอาจต้้องมีีการ
รวมร่า่งหลายภาษา ไม่ว่่า่จะเป็น็ CSS, HTML หรืือ JavaScript  
ซึ่่�งแต่่ละภาษาก็ม็ีจีุดุเด่่นและท่ี่�ต่า่งกันัไปในแต่ล่ะด้้าน หากเว็็บ
นั้้�นมีีการเน้้นแทรกข้้อมููล อััพเดตข้้อมููล ก็็จะใช้้ภาษา SQL ใน
การเขีียน หากเน้้นความสวยงามก็็จะใช้้ JavaScript เป็็นต้้น

ทั้้�งนี้้� ภาษาใหม่่ๆ เริ่่�มมีีการออกแบบให้้ใช้้งานครอบคลุุม
ได้้มากขึ้้�น ยืืดหยุ่่�นมากขึ้้�น “เมื่่�อก่่อน สมมติิเราสร้้างเว็็บแอปฯ 
ขึ้้�นมาหนึ่่�งตัวั เราต้อ้งเขียีนภาษา C แล้้วก็ถ็้า้จะสร้า้ง HTML ที่่�
รันับน PC เราก็็ต้้องเขียีน HTML +CSS แต่ป่ัจัจุบันันี้้� HTML5 
+CSS สามารถรันัอยู่่�บนเว็บ็แอปฯ ได้้ นี่่�แปลว่ายืดืหยุ่่�นขึ้�นแล้ว้” 
คุุณครููอธิิบาย

โค้้ดดิ้้�งคล้้ายกัับการเรีียนภาษา

ไม่แ่ปลกหากคุณุจะยังัเชื่่�อมโยงภาพการเรียีนโค้ด้ดิ้้�งเพื่่�อไป
เป็็นผู้�เชี่่�ยวชาญด้านคอมพิิวเตอร์์ แต่่อีีกมิิติิท่ี่�อยากชวนเปิิดรัับ
คือื การเรียีนโค้ด้ดิ้้�งคล้า้ยกัับการเรียีนภาษา หากนำำ�ทฤษฎีด้ี้าน
ภาษาศาสตร์ม์าจับัท่ี่�ว่า่ด้ว้ย ภาษาคืือสิ่่�งที่่�เกิดิขึ้้�นตามธรรมชาติิ 
การเขีียนโค้้ดดิ้้�งอาจไม่่ได้้ใกล้้เคีียงกัับนิิยามที่่�ว่่า 

แต่อ่ีกีทางหนึ่่�งก็ป็ฏิเิสธไม่ไ่ด้ว่้่ากระบวนการเรียีนรู้้�ด้า้นการ
เขียีนโค้ด้ดิ้้�งมีอีะไรหลายๆ อย่า่งที่่�คล้า้ยคลึงึกัับการเรียีนภาษา 
ถึงึข้ึ้�นที่่�ว่า่บางรัฐัในสหรัฐัอเมริกิาอย่า่งรัฐัเท็ก็ซัสัท่ี่�อนุญุาตให้้เด็ก็
เรีียนวิชิาเขียีนโค้ด้เพื่่�อนัับเป็น็วิชิาเรียีนในกลุ่่�ม “ภาษาอื่่�นๆ ที่่�
ไม่่ใช่่ภาษาอัังกฤษ” เลยทีีเดีียว

C++ SQL

JAVA

HTML

CSS
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1. เริ่่�มเรีียนจากคำำ�

การเขีียนโค้้ดดิ้้�งต้้องเริ่่�มจากการเรีียนศัพท์์พื้้�นฐานและ
เข้้าใจโครงสร้้างประโยค ไม่่ต่่างอะไรกัับการเรีียนภาษาใหม่่ที่่�
ใช่ว่่า่เริ่่�มปุ๊๊�บจะสร้า้งสรรค์อ์ะไรได้ป้ั๊๊�บ แต่ต้่้องเริ่่�มจากคำำ�ศัพัท์์ใน
ชีีวิิตประจำำ�วััน รู้้�หน้้าที่่�ของคำำ� รู้้�ไวยากรณ์์ของภาษานั้้�นๆ ถึึงจะ
เริ่่�มประกอบคำำ�เหล่า่นั้้�นเข้า้ด้ว้ยกััน เรียีงลำำ�ดับัอะไรควรขึ้้�นก่อน 
อะไรค่่อยตามมาทีีหลัังได้้

2. รวมเป็็นประโยคและสร้้างบทสนทนา

พอเข้้าใจพื้้�นฐานของภาษานั้้�นๆ แล้้ว คุุณจะเริ่่�มประกอบ
ร่า่งสร้า้งประโยคเพื่่�อสื่่�อสารหรืือสั่่�งงานกับัคอมพิิวเตอร์ไ์ด้้ และ
ต่อ่ให้้เจอคำำ�สั่่�งท่ี่�คุุณอาจไม่่เข้า้ใจในทุกตัวัอัักษร หรืือแปลไม่ไ่ด้้
ทุกุคำำ� เมื่่�อดููบริบิทและโครงสร้า้งของภาษานั้้�นๆ คุณุก็พ็อจะเดา
ได้้ว่่าคำำ�สั่่�งนั้้�นหมายถึึงอะไร เช่่นกัันกัับการเรีียนภาษา

3. รู้้�สำำ�นวน เข้้าใจสำำ�เนีียง

ในการเรีียนภาษา สิ่่�งที่่�บอกได้้ว่่าคุุณมืืออาชีีพแค่่ไหน 
ใช้้ภาษาได้้ใกล้้เคีียงกัับเจ้้าของภาษาเพีียงใดคืือการใช้้สำำ�นวน
และมีีสำำ�เนีียงท่ี่�เหมืือนต้้นฉบัับ ในการเขีียนโค้้ดดิ้้�ง เมื่่�อคุุณ
เขีียนได้้คล่่องแล้้วคุุณก็็จะรู้้�โดยธรรมชาติิว่่าเขีียนแบบไหนถึง
จะมีีประสิิทธิิภาพ ได้้ผลดีี และรวดเร็็วที่่�สุุด

ลักษณะสำ�คัญท่ีทำ�ให้
การเรยีนโค้ดดงคล้ายกับ
เรยีนภาษามีดงน้ี

+
=

~ *
;)
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ความสััมพัันธ์์ระหว่่างการเรีียนภาษากัับ
การเรีียนโค้้ดดิ้้�ง ได้้ถููกพููดถึึงโดย รััฐศาสตร์์ 
เช่่นกัน เขาอธิิบายว่่าหนึ่่�งในวิิธีีการที่่�จะเพิ่่�ม
บุุคลากรท่ี่�มีีความเชี่่�ยวชาญด้้านการเขีียน 
โค้้ดดิ้้�งให้้สอดคล้้องกัับความต้้องการของ
ตลาด คืือการเปลี่่�ยนคนท่ี่�มีีความเชี่่�ยวชาญ
ด้้านภาษาให้้มีีความเข้้าใจเรื่่�องการเขีียน 
โค้้ดดิ้้�งหรืือเขีียนโปรแกรม

 “เราพบว่า่บุคุลากรที่่�เก่ง่เรื่่�องภาษา หรือื
เรีียกว่่าเป็็นนัักภาษาศาสตร์์ (Linguistics) 
คนเหล่า่นี้้�จะรู้้�เรื่่�องของไวยากรณ์ รู้้�เรื่่�องของ
การจัดัเรียีงประโยค หลายๆ ครั้้�งถ้า้เราเสริมิ
ศักัยภาพคนเหล่า่นี้้�ให้ส้ามารถเข้า้ใจเรื่่�องของ
โปรมแกรมมิ่่�ง เราจะพบว่า่คนกลุ่่�มนี้้�สามารถ
จบออกมา แล้้วกลายเป็็นโปรแกรมเมอร์์ได้้
ทัันทีีนะครัับ ดัังนั้้�นสิ่่�งนี้้�เราเรีียกว่่าเป็็นการ
รีีสกิิลครัับ”
RE
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โค้้ดดิ้้�ง โปรแกรมเมอร์์ ดีีวีีลอปเปอร์์คืือสิ่่�งเดีียวกัันไหม?

ในสายตาคนนอกวงการอาจเข้้าใจว่่าทั้้�งหมดนี้้�คืือสิ่่�งเดีียวกััน แท้้จริิงแล้้ว
อาชีีพทั้้�งสามมีีรายละเอีียดปลีีกย่่อยที่่�แตกต่่างกััน แต่่จุุดร่่วมของอาชีีพเหล่่านี้้�
คืือทัักษะการเขีียนโค้้ดดิ้้�งคืือพื้้�นฐานที่่�จำำ�เป็็น

DEVELOPER (ดีีวีีลอปเปอร์์)

นอกจากการเขีียนโค้้ดดิ้้�งแล้้ว งานของนัักพััฒนายัังครอบคลุุม
ไปถึึงมิิติิอื่่�นๆ ของการพััฒนาโครงการหรืือซอฟต์์แวร์์ด้้วย เรีียกได้้ว่่า
เป็็นคนดููภาพรวมทั้้�งหมด และทำำ�งานจบได้้ด้้วยตััวเองในทุุกขั้้�นตอน

PROGRAMMER (นัักเขีียนโปรแกรม)

นัักเขีียนโปรแกรมคืือคนที่่�อาจมีีหน้้าที่่�ครอบคลุุมตั้้�งแต่่ วางแผน 
เขีียนโค้้ดดิ้้�ง ทดสอบโค้้ดดิ้้�ง และแก้้ไขจุุดที่่�ติิดขััด นัักเขีียนโปรแกรม
มัักมีีภาษาที่่�ตััวเองถนััดหรืือเชี่่�ยวชาญ รวมถึึงอาจสามารถเขีียนเพื่่�อ
ใช้้บนแพลตฟอร์์มหนึ่่�งๆ หรืือมากกว่่าก็็ได้้

นัักเขีียนโปรแกรมเป็็นผู้้�แปรเปลี่่�ยนงานออกแบบให้้เป็็นคำำ�สั่่�ง

CODER (คนเขีียนโค้้ด)

งานของนัักเขีียนโค้้ดดิ้้�งมัักหมายถึึงการเขีียนโค้้ดดิ้้�งอย่่างตรงไป
ตรงมา หรืือการเขียีนโค้ด้ดิ้้�งพื้้�นฐานตามท่ี่�ได้ร้ับัคำำ�สั่่�งเพื่่�อสนัับสนุุนการ
ทำำ�งานของนัักเขียีนโปรแกรมหรืือนัักพัฒันา หรืือบางที่่�อาจเรียีกว่า่เป็น็ 
จููเนีียร์์โปรแกรมเมอร์์ และโดยปกติิคนเขีียนโค้้ดจะไม่่ได้้ทำำ�งานครบ
วงจร เช่่น ไม่่ได้้เป็็นผู้้�ออกแบบและทดสอบระบบ 

แต่่หลายๆ ครั้้�ง งานของคนเขีียนโค้้ดดิ้้�งถููกมองว่่ารวมอยู่่�ในส่่วน
ของนัักเขีียนโปรแกรมอยู่่�แล้้ว

-------->>

>>-->>-->>

>>>>>>>>>>

เกรด็ท้ายบท
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เมื่่�อ CODING
เป็น็ส่่วนหนึ่่�ง
ของการศึึกษา
ภาคบัังคัับ
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ชื่่�อวิชิา รายละเอีียดที่�เรีียน 
แต่่ละช่ว่งวัยัเรีียนแตกต่่างกัันอย่า่งไร 
วัตัถุุประสงค์์และเป้า้หมายของการเรีียน

วิิชาวิิทยาการคำำ�นวณ (Computer Science)

ทุุกคนรู้้�ดีว่่าเทคโนโลยีีเปลี่่�ยนแปลงเร็็วแค่่ไหน นั่่�นเป็็น 
เหตุใุห้ก้ารเรียีนการสอนที่่�เกี่่�ยวกับัเทคโนโลยีตี้อ้งมีกีารปรัับปรุงุ
ให้้สดใหม่่อยู่่�เสมอ

หากคุณุเป็น็เด็ก็ยุคุ 90 คงคุ้้�นเคยกัับวิชิาคอมพิิวเตอร์ท่์ี่�เป็น็
ส่ว่นหนึ่่�งของหมวดการงานพื้้�นฐานอาชีพีและเทคโนโลยีแต่ห่าก
คุุณเด็็กกว่่านั้้�น วิิชานี้้�ถููกย้้ายไปบรรจุุอยู่่�ในหมวดวิิทยาศาสตร์์
และเทคโนโลยีีเป็็นที่่�เรีียบร้้อย

ผ่่านไปไม่่นาน ถึึงเวลาอีีกครั้้�งที่่�วิิชานี้้�ต้้องปรัับตััวและถููก
แปลงเป็็นวิชิาที่่�มีชีื่่�อว่่าวิทิยาการคำำ�นวณที่่�แจ้ง้เกิดิในปี ี2018 และ
ขยายจนครบทุกุระดับัชั้้�นในปี ี2020 นี้้� โดยหัวัใจของการพัฒันา
หลัักสููตรคืือเปลี่่�ยนจากผู้้�ใช้้เทคโนโลยีีเพีียงอย่่างเดีียวมาเป็็น 
ผู้้�สร้า้งนวัตักรรมและผู้้�แก้ป้ัญัหาโดยใช้เ้ทคโนโลยีเีป็น็เครื่่�องมือื

แรกเริ่่�มที่่�มีกีารกล่า่วถึงึวิชิานี้้� มีคีำำ�พููดท่ี่�สั่่�นสะเทือืนวงการ
และเป็็นที่่�ถกเถีียง คืือ “เรีียนโค้้ดดิ้้�งไม่่จำำ�เป็็นต้้องอาศััย
คอมพิิวเตอร์์เสมอไป”

ประเด็็นนี้้�ค่่อยๆ ถููกทำำ�ให้้กระจ่่างในเวลาต่่อมาว่่า การ
เรีียนแบบไม่่ต้้องใช้้คอมพิิวเตอร์์หมายถึึงการเรีียนขั้้�นพื้้�นฐาน
มากๆ ท่ี่�ว่่าด้้วยหลัักการและวิิธีีการคิิด แต่่เมื่่�อถึึงขั้้�นจะเขีียน
โปรแกรมจริิงๆ เมื่่�อนั้้�นยัังไงก็็ขาดคอมพิิวเตอร์์ไม่่ได้้ พ่่วงท้้าย
ด้้วยหมายเหตุุที่่�ว่่าแต่่หากโรงเรีียนไหนอุปกรณ์์ไม่่พร้้อมก็็จง
สอนเท่่าที่่�ไหว

<
/>
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เหมืือนกัับที่่�ได้้เกริ่่�นไว้้ในบทแรก การเขีียนโค้้ดเป็็นเพีียงส่่วนหนึ่่�งของวิิชา 
เนื้้�อหาทั้้�งหมดมีีหลัักใหญ่่ใจความอยู่่� 3 ส่่วนด้้วยกััน คืือ

วิิทยาการคอมพิิวเตอร์์:

ว่า่ด้ว้ยการคิดิแก้ป้ัญัหาอย่า่งเป็น็ระบบ และใช้ค้อมพิวิเตอร์์
เป็็นเครื่่�องมืือในการแก้้ไขปััญหาผ่่านการเขีียนโค้้ดดิ้้�ง

เทคโนโลยีสีารสนเทศและการสื่่�อสาร: ว่า่ด้ว้ยทักัษะ
ในการเก็็บรวบรวมข้้อมููล ประมวลผลข้อมููล วิิเคราะห์์
ข้้อมููล และนำำ�เสนอข้้อมููลโดยใช้้ซอฟต์์แวร์์คอมพิิวเตอร์์
เป็็นเครื่่�องมืือ

Digital Literacy: ว่า่ด้ว้ยการรู้้�เท่่าทันัสื่่�อ เข้้าใจอิทิธิพิล
ของโลกออนไลน์ท่ี่�อาจส่งผลต่อชีีวิิตทั้้�งตััวเองและผู้้�อื่่�น 
ระมััดระวัังการคุุกคามผู้้�อื่่�น ไปจนถึงการแยกแยะและ
เลืือกแชร์์ข้้อมููลที่่�ถููกต้้อง

+
+

ส่่วนประกอบของหลัักสููตร 
วิิชาวิิทยาการคำำ�นวณ

1

2

3
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ต่่างช่่วงชั้้�น ต่่างความเข้้มข้้น

ประถมศึึกษาตอนปลาย

สิ่่�งที่่�เรียีน: ยังัคงเป็น็การฝึกึระบบการคิิด
ผ่า่นการเรียีงลำำ�ดับัความคิิดให้้เป็น็ขั้้�นเป็น็ตอน 
แต่่สิ่่�งที่่�เปลี่่�ยนไปคืือเริ่่�มทำำ�บนคอมพิิวเตอร์์
ผ่่านชุุดคำำ�สั่่�งกึ่่�งสำำ�เร็็จรููปท่ี่�เรีียกว่่า บล็็อกกิ้้�ง
ในโปรแกรม Scratch

สิ่่�งที่่�คาดว่่าจะได้้รัับ: ค้้นหาข้้อมููลอย่่าง
มีีประสิิทธิิภาพและประเมิินความน่่าเชื่่�อถืือ 
ตััดสิินใจเลืือกข้้อมููล ใช้้เหตุุผลเชิิงตรรกะใน
การแก้้ปััญหา ใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศและ
การสื่่�อสารในการทำำ�งานร่ว่มกััน เข้า้ใจสิทิธิและ
หน้้าที่่�ของตน เคารพสิิทธิิของผู้้�อื่่�น

ประถมศึึกษาตอนต้้น

สิ่่�งที่่�เรีียน: การเขีียนโค้้ดดิ้้�งแบบไม่่ต้้อง
ใช้้คอมพิิวเตอร์์ แต่่ใช้้บััตรคำำ�สั่่�งบัังคัับทิิศทาง 
เพื่่�อให้้ปฏิิบััติิภารกิิจบางอย่่าง

สิ่่�งที่่�คาดว่่าจะได้ร้ับั: แก้ปั้ัญหาอย่า่งง่า่ย
โดยใช้้ขั้้�นตอนการแก้้ปััญหา มีีทัักษะในการใช้้
เทคโนโลยีีสารสนเทศและการสื่่�อสารเบื้้�องต้้น 
รู้้�จัักรัักษาข้้อมููลส่่วนตััว

แต่ล่ะระดับัชั้้�นมีเนื้้�อหาสาระ และสิ่่�งที่่�ควร
จะได้้เรีียนรู้้�จากการเรีียนแตกต่่างกัันไป ดัังนี้้�
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มััธยมศึึกษาตอนปลาย

สิ่่�งที่่�เรียีน: ฝึกึเขียีนคำำ�สั่่�งเพื่่�อการใช้ง้านจริงิผ่่านโครงการ
ต่า่งๆ เช่น่ เมื่่�อดินิแห้ง้จะสั่่�งการให้้รดน้ำำ��ต้น้ไม้้อััตโนมัติิ เป็น็ต้น

สิ่่�งที่่�คาดว่่าจะได้้รัับ: ใช้้ความรู้้�ทางด้้านวิิทยาการ 
คอมพิวิติ้้�ง สื่่�อดิิจิทัิัล เทคโนโลยีสีารสนเทศและการสื่่�อสารเพื่่�อ
รวบรวมข้อ้มููลในชีวีิติจริงิจากแหล่ง่ต่า่ง ๆ และความรู้้�จากศาสตร์์
อื่่�น มาประยุกุต์์ใช้ ้สร้า้งความรู้้�ใหม่ ่เข้้าใจการเปลี่่�ยนแปลงของ
เทคโนโลยีีท่ี่�มีีผลต่อการดำำ�เนิินชีีวิิต อาชีีพ สัังคม วััฒนธรรม 
และใช้้อย่่างปลอดภััย มีีจริิยธรรม

มััธยมศึึกษาตอนต้้น

สิ่่�งที่่�เรีียน: ฝึึกเขีียนโปรแกรมแบบ text-
based หรืือแบบท่ี่�ต้้องพิิมพ์์คำำ�สั่่�งเองเป็็น 
ตััวอัักษรสำำ�หรัับโรงเรีียนที่่�พร้้อม โดยภาษาที่่�
นิยิมใช้ค้ือื Python ส่ว่นโรงเรียีนที่่�ยังัไม่พ่ร้อ้ม
ที่่�จะเขีียนภาษา การเรีียนจะว่่าด้้วยการแก้้ไข
ปััญหาท่ี่�ซัับซ้้อนขึ้้�นและอาจบููรณาการกัับต่่าง
วิิชาอีีกด้้วย

สิ่่�งที่่�คาดว่่าจะได้้รัับ: นำำ�ข้้อมููลปฐมภููมิ
เข้า้สู่่�ระบบคอมพิวิเตอร์ ์วิเิคราะห์ ์ประเมิิน นำำ�
เสนอข้้อมููลและสารสนเทศได้้ตามวััตถุุประสงค์์ 
ใช้ท้ักัษะการคิิดเชิงิคำำ�นวณในการแก้ป้ัญัหาท่ี่�พบ
ในชีีวิิตจริิง และเขีียนโปรแกรมอย่่างง่่าย เพื่่�อ
ช่่วยในการแก้้ปััญหา ใช้้เทคโนโลยีีสารสนเทศ
และการสื่่�อสารอย่่างรู้้�เท่่าทัันและรัับผิิดชอบ
ต่่อสัังคม

("Hi!")
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การเรียีนการสอนเรื่่�องวิทิยาการคอมพิิวเตอร์โ์ดยไม่ใ่ช้้
คอมพิิวเตอร์เ์รียีกว่า่ Unplugged Computer Science 
ซึ่่�งเป็็นการจำำ�ลองวิิธีีคิิดแบบคอมพิิวเตอร์์ผ่่านกิิจกรรม
ที่่�อยู่่�บนกระดาษหรืืออยู่่�ในรููปแบบเกม ซึ่่�งนัับว่่าเป็็น
ข้้อดีีที่่�ทำำ�ให้้เข้้าใจหลัักการได้้ แต่่หากจะเริ่่�มเข้้าขั้้�นเขีียน 
โค้้ดดิ้้�งเมื่่�อไหร่่ อย่่างไรก็็ต้้องอาศััยคอมพิิวเตอร์์เป็็น
อุุปกรณ์์สำำ�คััญ
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หากข้้อมููลที่่�ว่่าโลกกำำ�ลังหัันมาต้้องการคนท่ี่�มีีสกิิลนี้้�ใน
ตลาดงานเป็็นจริิง เมื่่�อโลกพร้้อมแล้้ว ครููที่่�เป็็นบุุคคลสำำ�คััญใน
การถ่่ายทอดความรู้้�สู่่�เด็็กพร้้อมแค่่ไหน?

ครููจุ๊๊�ย-กุลุธิดิา รุ่่�งเรือืงเกียีรติิ ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้า้นการศึกึษา
และสมาชิกิคณะก้า้วหน้า้ ให้ค้วามเห็น็ว่า่ ปัจัจัยัพื้้�นฐานอย่า่ง
การเข้้าถึึงอิินเทอร์์เน็็ตและคอมพิิวเตอร์์คืือส่่วนสำำ�คััญในการ 
เตรีียมพร้้อมครูู ซึ่่�งประเทศไทยยัังมีีความพร้้อมท่ี่�อาจไม่่ 
เพีียงพอในหลายส่่วน

ความพร้อ้มของการเรีียนการสอน
โค้้ดดิ้้�งในประเทศไทย

กุุลธิิดา รุ่่�งเรืืองเกีียรติิ

ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการศึึกษา
และสมาชิิกคณะก้้าวหน้้า



26

“จริงิอยู่่�ว่าเคร่ื่�องไม้้เคร่ื่�องมืืออาจไม่ใ่ช่ส่ิ่่�ง
จำำ�เป็็นที่่�สุุด แต่่สิ่่�งสิ่่�งสำำ�คััญที่่�ต้้องใช้้คืือทัักษะ
มหาศาล เขาไม่่เพีียงแค่่ต้้องมีีความเข้้าใจใน
ตัวัเนื้้�อหา แต่เ่ข้า้ต้อ้งมีีทักัษะในการสร้้างสรรค์์
ในการจััดกิิจกรรมการทำำ�การเรีียนการสอนให้้
เด็็กๆ เข้้าใจด้้วย” ครููจุ๊๊�ยอธิิบาย

“สิ่่�งที่่�ภาครัฐัควรทำำ�มันัต้อ้งทำำ�เป็น็ลักัษณะ
บะหมี่่�กึ่่�งสำำ�เร็จ็รููป คือืมันัต้องมีเีครื่่�องมือือุปุกรณ์์
ในความหมายของจุ๊๊�ยหมายถึงึสื่่�อต่่างๆ ที่่�ครููจะ
ใช้ไ้ด้ใ้นห้องเรียีน โดยเฉพาะระดับัประถม มีใีห้้
เขา แต่่เขาจะไปปรับั ไปเปลี่่�ยนหน้า้งานอย่า่งไร 
เขาก็็ควรมีีพื้้�นที่่�นั้้�นด้้วย

“นอกจากนี้้�มัันยัังจะต้้องมีีพี่่� เลี้้�ยง 
หน่่วยงานที่่�เป็็นพี่่�เลี้้�ยง ที่่�ไม่่ได้้มาเทรนด์์ที่่�
เดีียวแล้้วจบ เพราะเวลาคุุณครููไปสอนจริิงมััน
จะมีีความไม่่แน่่ใจว่่าทำำ�ถููกอยู่่�หรืือเปล่่า อัันนี้้�
มัันต้้องการคนที่่�มาเป็็นเหมืือนที่่�ปรึึกษาของ
เขา มาเป็็นคนที่่�ช่่วยสนัับสนุุน ช่่วยแนะว่่า 
อัันนี้้�ได้้ อัันนี้้�โอเคแล้้ว เดี๋๋�ยวทำำ�อัันนี้้�ดีีมั้้�ย  
มัันจะเกิิดขึ้้�นโรงเรีียนของเขาเองก็็ได้้หรืือ
มัันจะเป็็นความช่่วยเหลืือจากข้้างนอก เป็็น 
คอมมููนิตี้้�มาจากข้้างนอก จากภาครััฐก็็ได้้แต่่
ส่่วนเหล่่านี้้�จำำ�เป็็นมากๆ ในการนำำ�เสนอวิิชา
ใหม่่ เข้้าไปในหลัักสููตร” เธอเสนอ

PART 2
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	ทั้้ �งนี้้�ฝั่่�งผู้้�เขีียนหลัักสููตรอย่่าง ดร.จีีระพร สัังขเวทัย
ผู้้�ชำำ�นาญสาขาเทคโนโลยี ีสถาบันัส่ง่เสริมิการสอนวิทิยาศาสตร์์
และเทคโนโลยีี (สสวท.) เล่่าว่่าวิิธีีการเริ่่�มต้้นที่่�ประเทศไทยใช้้
เพื่่�อให้้ครููได้้เริ่่�มรู้้�จักกับัวิชิานี้้�คือื การอบรมผ่่านช่อ่งทางออนไลน์
ที่่�คุณุครููสามารถเข้้าไปเรียีนรู้้�ได้้ทุกุคราวสะดวกและสิ่่�งที่่�บรรจุอุยู่่�
ในคู่่�มืือออนไลน์์คืือเนื้้�อหาที่่�แต่่ละระดัับชั้้�นจะต้้องเรีียน

อย่่างไรก็ต็าม ดร.จีีระพร ยอมรัับว่่า การอบรมครููออนไลน์นั้้�น 
แม้ใ้นหลัักการจะกระจายได้ค้่อ่นข้า้งทั่่�วถึงึ แต่่ก็ไ็ม่ใ่ช่ช่่อ่งทางที่่�
คุณุครููหลายท่า่นถนััดและคุ้้�นเคย การอบรมครููแกนนำำ�จึึงนำำ�มา
ใช้้เป็็นอีกหนึ่่�งวิิธีีการ โดยครููแกนนำำ�จะมีีภารกิิจถ่ายทอดให้้ครูู
ในภููมิภิาคเดีียวกันัอีกีต่อ่หนึ่่�ง โดยเป้้าหมายสำำ�คัญัคือืครููทุกุคน
ต้้องเข้้าใจคอนเซปต์์และเนื้้�อหาหลัักสููตร

ดร.จีีระพร สัังขเวทััย

ผู้้�ชำำ�นาญสาขาเทคโนโลยีีสถาบััน 
ส่่งเสริิมการสอนวิิทยาศาสตร์์และ
เทคโนโลยีี (สสวท.)



“บางครั้้�งก็็จะมีีความกัังวลของคุุณครููตรงที่่�ว่่า คุุณครูู
อาจจะรู้้�สึึกว่่ามัันเป็็นเนื้้�อหาใหม่่ เพราะว่่าแต่่ก่่อนอาจจะ
สอนลัักษณะที่่�เป็็นแค่่การใช้้งานซอฟต์แวร์์ แต่่ตอนนี้้�ต้้อง
เปลี่่�ยนเป็น็ลักัษณะการสอนที่่�เรียีกว่า่เป็น็กระบวนการคิิดค่ะ่”

ดร.จีรีะพรอธิบิายต่อ่ว่า่ในช่วงแรกของการเรียีนการสอนจึึง
คล้้ายๆ กับัว่่าครููกับเด็ก็เรียีนรู้้�ไปพร้อ้มๆ กันั ทั้้�งนี้้� ทาง สสวท. 
ได้้ทำำ�วิิจััยเก็็บข้้อมููลด้านการสอน พบว่่า เมื่่�อผ่่านไปสองปีี  
ครููเริ่่�มเข้้าที่่�เข้้าทาง มีีความเข้้าใจในหลัักสููตรมากขึ้้�น และเริ่่�ม
ออกแบบการสอนได้้ด้้วยตนเองให้้เหมาะสมกัับบริิบทหรืือ 
เรื่่�องราวที่่�นัักเรีียนสนใจ
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สำำ�รวจการเตรีียมควาพร้อ้ม
การสอนในช่ว่งเปล่ี่�ยนผ่า่น
ของต่่างประเทศ

จุดุเด่่นของการเรียีนการสอนเรื่่�องโค้ด้ดิ้้�ง
ในฟิินแลนด์์คืือไม่่ได้้มองเรื่่�องนี้้�เป็็นวิิชาที่่�แยก
ขาดออกเป็น็อีกวิชิาหนึ่่�ง แต่เ่ป็น็การบููรณาการ
เข้้ากัับวิิชาอื่่�นๆ 

ฟินิแลนด์มีชี่ว่งเปลี่่�ยนผ่า่นสองปีี โดยเริ่่�ม
จากโรงเรียีนท่ี่�พร้อ้มให้้เป็น็อาสาสมััครก่่อนแล้ว้
จึึงปรับัให้้เหมาะสมกัับโรงเรียีนอื่่�นๆ ทั่่�วประเทศ

ตั้้�งแต่ป่ี ี2014 เป็น็ต้นมาสิงิคโปร์เ์ริ่่�มสอน
การเขีียนโค้ด้ดิ้้�งในโรงเรียีน ย้อ้นกลับัไปในเวลา
นั้้�นการเรีียนการสอนนี้้�เป็็นทางเลืือกและเป็็น 
ตัวัทดลอง โดยที่่�มีแีผนจะขยายให้้เป็น็วิชิาบังัคับั
ในทุุกโรงเรีียนภายในปีี 2020

ช่ว่งรอยต่อ่หกปีีนี้้� สิงิคโปร์ต์ั้้�งใจให้เ้ป็น็ช่ว่ง
เวลาแห่่งการลองผิิดลองถููก พััฒนา ปรัับปรุุง 
แก้ไ้ขจัดัการ เมื่่�อได้วิ้ิธีกีารที่่�ชัดัเจนแล้ว้จึึงขยาย
ผลสู่่�โรงเรีียนอื่่�นๆ ทั่่�วประเทศ

ฟิินแลนด์์

สิิงคโปร์์
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การเรียีนการสอนเรื่่�องโค้้ดดิ้้�งของเอสโตเนียีไม่เ่พียีงแต่เ่ป็น็
ประเทศแรกๆ ของโลก แต่่ยัังเป็็นประเทศที่่�เลืือกนำำ�มาสอนให้้
กับัเด็ก็เล็ก็ตั้้�งแต่่ระดับัชั้้�นประถมต้้นเพราะเห็น็ความสำำ�คัญัของ
เทคโนโลยีีที่่�เข้้ามาเป็็นส่่วนหนึ่่�งของชีีวิิตเด็็กสมััยนี้้�

เอสโตเนียีเตรีียมความพร้้อมการเรีียนการสอนผ่านบริิษัทัท่ี่�
ร่่วมลงทุนุระหว่่างภาครัฐัและเอกชน (Public Private Partnership) 
โดยในช่่วงแรกเริ่่�มจากการผลิิตอุุปกรณ์์และเตรีียมความพร้้อม
การสอน รวมไปถึึงจััดฝึึกอบรมให้้คุุณครููที่่�เกี่่�ยวข้้องทั้้�งหมด

สำำ�หรับัเอสโตเนียี แม้ก้ารเขียีนโค้ด้ดิ้้�งจะไม่่ใช่ว่ิชิาบังัคัับแต่่
คุณุครููโรงเรียีนประถมทุกุคนมีข้อ้กำำ�หนดให้้ต้อ้งผนวกเทคโนโลยีี
เข้้ากัับวิิชาที่่�สอนโดยอาจใช้้โปรแกรมเขีียนโค้้ดสำำ�เร็็จรููปอย่่าง 
Scratch เข้้ามาช่่วยในการสอนคณิิต หรืือเพื่่�อแต่่งเพลงในวิิชา
ดนตรีี เป็็นต้้น

ทั้้�งนี้้�การพัฒันาการด้า้นเทคโนโลยีเีติิบโตอย่่างรวดเร็ว็จน
กลายเป็็นประเทศที่่�มีีชื่่�อเสีียงด้้านนี้้�

เอสโตเนีีย



31

PART 2

ผู้้�ปกครอง - เพราะความเข้้าใจคืือสิ่่�งสำำ�คััญ

ในฐานะคนที่่�ใกล้ต้ัวัเด็ก็และเยาวชนที่่�สุดุ ผู้้�ปกครองต้อ้งรับับทหลักัในการ
สนัับสนุุนและช่่วยชี้้�แนะ

ครููจุ๊๊�ยเสนอว่่าท่่ามกลางโลกที่่�หมุุนเร็็วอย่่างทุุกวัันนี้้� พ่่อแม่่เองก็็ควรต้้อง
ศึกึษาเรียีนรู้้�เพื่่�อทำำ�ความเข้า้ใจกับัสิ่่�งที่่�เขาอาจไม่ไ่ด้คุ้้้�นเคย ในขณะที่่�ความเข้า้ใจ
คืือสิ่่�งสำำ�คััญ ผู้้�ปกครองต้้องไม่่ลืืมท่ี่�จะเปิิดพื้้�นที่่�ให้้ความคิิดสร้้างสรรค์์ของเด็็ก
ได้้ทำำ�งานต่่อไป

“จุ๊๊�ยจะชอบเสนอว่่าเราควรมีีวิิชาพ่่อแม่่หรืือโรงเรีียนพ่่อแม่่ด้้วยซ้ำำ�� 
เพื่่�อคนในยุคุที่่�เติบิโตมากับัสิ่่�งแวดล้อ้มอีกีแบบ ใช้เ้ทคโนโลยีอีีกีแบบจะได้เ้ข้้าใจ
ถึึงเทคโนโลยีีที่่�เด็็กๆ เขาเติิบโตในปััจจุุบััน 

“คุุณพ่่อคุุณแม่่ควรจะทำำ�ความเข้้าใจถึงเทคโนโลยีีท่ี่�อยู่่�รอบๆ ตััวเด็็ก 
ไม่่ได้้หมายความว่่าเราทำำ�ความเข้้าใจเพื่่�อท่ี่�จะห้้ามเขาได้้ถููก แต่่ทำำ�ความเข้้าใจ
เพื่่�อที่่�จะได้้ใช้้ไปพร้้อมๆ กัับเขา อยู่่�ข้้างๆ เขา แล้้วก็็สามารถพููดคุุยแลกเปลี่่�ยน
กับัเขาได้้ว่า่ ถ้า้คุณุใช้อ้ินิเทอร์เ์น็ต็แล้้วมันัเกิดิสิ่่�งนี้้�ข้ึ้�น เราจะแก้้ปััญหามัันอย่า่งไร
ดี”ี เธอย้ำำ��ว่า่เทคโนโลยีไีม่ใ่ช่ส่ิ่่�งที่่�น่า่กลัวั แต่่คือืเครื่่�องมือืที่่�ใช้ใ้ห้เ้ป็็นประโยชน์ไ์ด้้
หากเลืือกใช้้ในถููกทาง

การปรับัตััวของ 
ผู้้�ปกครองและนัักเรีียน

ผู้้�ปกครอง

    O ♥
   /|\ o
    | /|\
___/ \/ \__________
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นัักเรีียน - ผู้้�เรีียนรู้้�ในช่่วงเปลี่่�ยนผ่่าน

ดร.จีีระพรเล่่าว่่าจากสัังเกตการเก็็บข้้อมููลโดย สสวท. พบว่่าเด็็กที่่�ได้้เรีียน
วิิชานี้้�ตั้้�งแต่่ต้้นนั้้�นเป็็นไปได้้ค่่อนข้างราบรื่่�น ตรงกัันข้้าม การเรีียนมีีข้้อติิดขััด
มากกว่่าในระดัับชั้้�นที่่�สููงกว่่า

“หลัักสููตรนี้้�ถ้้าเริ่่�มตั้้�งแต่่ ป.1 เด็็กจะค่่อนข้างมีคีวามพร้้อมเพราะได้้เรีียนรู้้� 
ทุุกสิ่่�งทุุกอย่่าง เรีียนรู้้�กระบวนการคิิดตั้้�งแต่่ต้้น เวลาที่่�จะแก้้โจทย์์ปััญหาสััก
อย่่างหนึ่่�ง เขาก็็จะเริ่่�มชั่่�งน้ำำ��หนัักหรืือเปรีียบเทีียบแล้้วว่่าจะต้้องแก้้โจทย์ยัังไง” 
เธอขยายความว่่าการเรีียนการสอนในระดัับชั้้�นประถมจึึงค่่อนข้้างไม่่มีีปััญหา

“แต่่ในระดัับมััธยม หลัักสููตรนี้้�เป็็นหลัักสููตรใหม่่ เด็็กไม่่ได้้เจอเร่ื่�องนี้้�มา
ตั้้�งแต่่ต้้น แต่่มาเจอที่่� ม.1 หรืือ ม.4 เลย ต้้องยอมรัับว่่าช่่วงแรกค่่อนข้้างเป็็น
ปัญัหาค่ะ่” เธออธิิบายต่อ่ว่า่เป็็นเพราะนัักเรียีนไม่เ่คยเรียีนวิธิีกีารแบบนี้้� เนื่่�องจาก
ที่่�ผ่่านมาจะเน้้นไปที่่�การใช้้โปรแกรมเป็็นหลััก เช่่น Illustrator หรืือตััดต่่อวิิดีีโอ 
เมื่่�อเปลี่่�ยนหลัักสููตรจึึงต้้องอาศััยทัักษะคุุณครููในการสร้้างความเข้้าใจเรื่่�องนี้้� 
ไม่น่้อ้ย และต้้องพยายามชี้้�ให้เ้ห็น็ว่า่ทักัษะเช่น่นี้้�จะเป็น็ประโยชน์ต์่อ่นัักเรียีนอย่า่งไร

ดร.จีรีะพรเล่่าต่อ่ว่า่ กลุ่่�มที่่�แทรกการเรียีนการสอนเรื่่�องนี้้�ยากท่ี่�สุดุคือืระดัับ
ชั้้�นมััธยมศึึกษาตอนปลาย “เด็็กกลุ่่�มนี้้�จะมีีแนวทางในการท่ี่�เขาเลืือกท่ี่�จะศึึกษา
ต่่อแล้้ว เขารู้้�แล้้วว่่าเขาถนััดอะไร” นี่่�เป็็นสาเหตุุท่ี่�พวกเขาอาจไม่่ได้้สนใจวิชา
นี้้�เท่่าท่ี่�ควรตั้้�งแต่่แรก “เราเลยต้้องทำำ�ความเข้้าใจนิดนึึงว่่าถึึงแม้้ว่่านัักเรีียน
เติิบโตไปจะไปเป็็นวิชาชีีพใดๆ ก็็ตาม แต่่ขั้้�นตอนพื้้�นฐานในแต่่ละวิิชาชีีพท่ี่�เขา
จะต้้องไปประกอบอาชีีพในอนาคต การคิิดหรืือการวางแผนในการแก้้ปััญหามััน
อยู่่�ในทุกุๆ อาชีพีอยู่่�แล้ว้ ถ้า้เขาเข้า้ใจกระบวนการนี้้� มันัก็จ็ะทำำ�ให้เ้ขาไปประกอบ 
อาชีีพใดๆ ก็็ตามได้้ดีีขึ้้�น” เธออธิิบายว่่าเมื่่�อ สสวท. ทราบข้้อกัังวลข้้อนี้้� จึึงเป็็น
หน้้าที่่�ของ สสวท. ในฐานะผู้้�ช่่วยคิิดค้้นหลัักสููตรว่่าจะทำำ�อย่่างไรให้้นัักเรีียนเห็็น
ความสััมพัันธ์์ระหว่า่งบทเรียีนกับการประยุกุต์ใ์ช้ใ้นชีวิติประจำำ�วันัและการประกอบ
อาชีีพในอนาคตมากยิ่่�งขึ้้�น

นัักเรียีน

      o   o   o/
     /|\ /|\ /|
_____/ \_/ \_/ \____
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วิิชาอื่่�นๆ ที่่�อยู่่�ในเทรนด์์โลก

นอกจากเรื่่�องทางเทคโนโลยีีที่่�ทั้้�งเปลี่่�ยนแปลงเร็็วและมีีบทบาทที่่�ชััดเจน
ขึ้้�นเรื่่�อยๆ ดัังที่่�เล่่าไปข้้างต้้นแล้้ว ครููจุ๊๊�ยแบ่่งปัันว่่าอีีกหนึ่่�งข้้อสำำ�คััญที่่�กำำ�ลัังอยู่่�
ในความสนใจของยุุคสมััยคืือเรื่่�อง การเห็็นอกเข้้าใจกััน และเรื่่�องสิ่่�งแวดล้้อม

สิ่่�งแวดล้้อม (Environment)

ค่่อนข้้างชััดเจนว่่านัับวัันสิ่่�งแวดล้้อมมีีแต่่ทรุุดโทรมลงเรื่่�อยๆ ไป
จนถึึงจุุดที่่�ยากต่่อการกู่่�กลัับ

เด็็กและเยาวชนที่่�ในยุุคนี้้� แม้้ไม่่ได้้เลืือกและไม่่ได้้เป็็นคนก่อ แต่่ก็็
เกิดิมาเผชิญิกับความท้้าทายเหล่า่นี้้� จึึงจำำ�เป็น็ท่ี่�จะต้อ้งมีีความเข้า้ใจ ไม่่ใช่่
แค่่ต่่อสิ่่�งแวดล้้อมรอบตััวเขา แต่่เป็็นสิ่่�งแวดล้้อมรอบโลกด้้วย

การเห็็นอกเห็็นใจกััน (Empathy)

เมื่่�อโลกาภิิวััตน์์ทำำ�ให้้มนุุษย์์สุุดแตกต่่างเรีียนรู้้�กัันและกัันได้้ง่่ายขึ้้�น 
มองเห็น็ความเหลื่่�อมล้ำำ��และบริบิทท่ี่�เพื่่�อนมนุุษย์อ์ื่่�นๆ ต้อ้งเผชิญิได้้เพราะ
มีีเทคโนโลยีีที่่�ทำำ�ลายการปิิดกั้้�นของข้้อมููลข่าวสาร การเข้้าอกเข้้าใจกัน
และกััน จึึงเป็็นทัักษะที่่�จำำ�เป็็นต่่อชีีวิิต

ประเทศอย่า่งเดนมาร์ก์ได้น้ำำ�ประเด็น็นี้้�มาอยู่่�ในการเรียีนการสอนแล้ว้ 

♥

♣

เกรด็ท้ายบท
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เมื่่�อ CODING
เป็น็ส่่วนหนึ่่�ง
ของชีีวิติ
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โลกอนาคตท่ี่�ยากเกิินจินตนาการคืือหนึ่่�งในสิ่่�งที่่�โค้้ดดิ้้�ง
และเทคโนโลยีล้ำำ��สมััยจะพามา แต่่ที่่�น่่าสนใจคืือมัันเกิิดขึ้้�นเร็็ว 
หรืือพููดอีีกอย่่างคืือกำำ�ลัังเกิิดขึ้้�น จน ‘การหลีีกเลี่่�ยง’ ไม่่ได้้เป็็น
ทางเลืือกอีีกต่่อไป หากแต่่ทุุกคนต้องปรัับตััว ภาพอนาคตใน
อุุดมคติิที่่�โค้้ดดิ้้�งและเทคโนโลยีีเป็็นใหญ่่ รััฐศาสตร์์ เชื่่�อว่่าจะ
เป็็นโลกที่่�เต็็มไปด้้วยโอกาส

“คนท่ี่�มีคีวามสามารถ คนที่่�มีไีอเดียี มีคีวามตั้้�งใจ จะสามารถ
ทำำ�อะไรก็ไ็ด้ท้ี่่�เขาฝัันเอาไว้ ้และตั้้�งใจทำำ�อย่า่งเพีียงพอ อุปุสรรค
ในเรื่่�องโอกาส การเงินิ การเข้้าถึงึ มันัจะหายไปด้้วยเทคโนโลยี"ี

“โลกใบใหม่่ที่่�เกิิดข้ึ้�นจะเป็็นโลกที่่�ทุุกคนไม่่ว่่าจะเกิิด
มาต่่างกัันแค่่ไหน หรืือกระทั่่�งคนสููงอายุุ วััยรุ่่�น คนพิิการ 
ทุกุคนจะสามารถทำำ�อะไรได้ใ้กล้เ้คียีงกันั ดังันั้้�นโลกที่่�เราอยู่่�
ในอนาคตจะเป็็นโลกที่่�ผมเชื่่�อว่่าเป็็นโลกในอุดุมคติิของมนุษุย์์
ในการทำำ�งาน ถ้า้เราสามารถพัฒันาเทคโนโลยีไีปได้้อย่า่งถููก
ทาง และทุุกคนพร้้อมปรัับใช้้ได้้รวดเร็็วครัับ” เขาขยายความ

แต่แ่น่น่อน อุดุมคติินั้้�นจะไม่่มีทีางมาถึึงได้ ้หากสัังคมนั้้�นๆ 
ไม่่มีีปััจจััยพื้้�นฐาน การเข้้าถึึงโอกาส และการเข้้าถึึงเทคโนโลยีี
ที่่�เท่่าเทีียมกัันเสีียก่่อน

{}{}
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ว่่าด้้วยเรื่่�องชีีวิิตประจำำ�วััน เรากัับเทคโนโลยีีเป็็นส่่วนหนึ่่�ง
ของกัันและกัันมาสัักพััก ไม่่ว่่าจะเป็็นคนช่่วงวััยไหนก็็ตาม และ
เทคโนโลยีีเหล่่านั้้�นเกี่่�ยวพัันกัับโค้้ดดิ้้�ง

ยกตัวัอย่า่งให้เ้ห็น็ภาพว่่า หากคุณุเป็น็คนวัยัทำำ�งานและมีี
สักัครั้้�งที่่�ประชุมุแต่่ไม่ไ่ด้ไ้ปเจอผู้้�ร่ว่มวงแบบต่่อหน้้า นั่่�นแปลว่า
คุุณใช้้เทคโนโลยีีเป็็นเครื่่�องมืือ

หรืือต่่อให้้เป็็นคนรุ่่�นแม่่หรืือรุ่่�นยายท่ี่�กดวิิดีีโอคอลหาลููก
หลานถามไถ่่ชีีวิิตและความเป็็นอยู่่�ได้้สำำ�เร็็จ นั่่�นก็แปลว่าคุุณ
รัับและปรัับตััวให้้เทคโนโลยีีเข้้ามาเป็็นส่่วนหนึ่่�งของชีีวิิตเป็็นที่่�
เรีียบร้้อยแล้้ว

สำำ�หรัับใครท่ี่�อยากเข้้าใจโค้้ดระดัับเบื้้�องต้้นให้้พอรู้้�จัักและ
เข้า้ใจว่า่ ลููกหลาน คนรอบตััวกำำ�ลังัทำำ�อะไร หรืือเทรนด์ของโลก
เป็น็อย่า่งไร เกี่่�ยวข้อ้งกับัชีวีิติของพวกเขาในด้านไหน ปริยิธิดิา 
วัชัรวันัทานนท์ นัักพััฒนาซอฟต์์แวร์ ์แนะนำำ�ว่า่การอ่า่นบทความ
ก็็น่่าจะเพีียงพอแล้้ว

เล่่าเรื่่�องโค้้ดดิ้้�งและเทคโนโลยีีที่�
สััมพันัธ์์กัับชีีวิติคนแต่่ละช่ว่งวัยั 
และต้้องปรับัตััวอย่า่งไร
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ปาจรีีย์์ อััศวปยุุกต์์กุุล

ผู้้�ก่่อตั้้�งสถาบััน Code Genius 

ทั้้�งนี้้� ปาจรียี์ ์อัศัวปยุกุต์์กุลุ ผู้้�ก่อตั้้�งสถาบันั Code Genius 
เห็็นว่่าสิ่่�งที่่�คนทั่่�วไปควรเข้้าใจเกี่่�ยวกัับโค้้ดดิ้้�งคืือคอนเซปต์์

“จริงิๆ แล้ว้ทุกุคนอาจไม่่ต้้องลงลึกึถึึงเรื่่�องโค้้ดดิ้้�งในระดับั
เขีียนโปรแกรม แต่่อยากให้เ้ข้้าใจคอนเซปต์ว์่า่โค้ด้ดิ้้�งทำำ�งานเป็น็
ขั้้�นเป็็นตอนยังัไง เพราะถ้้าเข้้าใจไว้ก้็จ็ะมีวีิสิัยัทัศัน์ใ์นการใช้ง้านดีี 
หรืือถ้้าในชีีวิิตประจำำ�วัันเวลาเกิิดปััญหาอะไรขึ้้�นมาเราอาจมี ี
ไอเดีียในการสร้้างสรรค์์นวััตกรรมข้ึ้�นมาเพื่่�อแก้้ไขปััญหาและ
ทำำ�ให้้ชีีวิิตสะดวกสบายขึ้้�นได้้ค่่ะ”

หากพููดถึงึมิติิิการทำำ�งาน รัฐัศาสตร์เ์ห็น็ว่าเรายังัใช้เ้ทคโนโลยีี
กัันน้้อยอยู่่� เมื่่�อเทีียบกัับประสิิทธิิภาพที่่�มัันไปถึึง

“ต้อ้งพยายามปรับัให้เ้กิดิการใช้เ้ทคโนโลยีมีาช่ว่ยเรามาก
ขึ้้�น เพื่่�อประหยััดค่่าใช้้จ่่าย ลดต้้นทุุน และเพิ่่�มประสิิทธิิภาพใน
การทำำ�งานนะครัับ         

“ดัังนั้้�นคนรุ่่�นอย่่างเรา สำำ�คััญอย่่างยิ่่�งคืือศึึกษา แล้้วก็็
ทดลอง ทดสอบ รวมถึึงการนำำ�มาประยุุกต์์ใช้้ สิ่่�งที่่�มัันมีีในโลก
นี้้� ให้ม้าเป็น็ประโยชน์ก์ับัการทำำ�งานของเราให้ม้ากที่่�สุุด” เหนืือ
สิ่่�งอื่่�นใดรััฐศาสตร์์เชื่่�อว่่าการ ‘เปิิดใจ’ ให้้กัับเทคโนโลยีีใหม่่ๆ 
คืือจุุดเริ่่�มต้้นของการอยู่่�ร่่วมกัับเทคโนโลยีี
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รััฐศาสตร์์บอกว่่าการค้้นพบนวัตกรรม
ใหม่่ๆ จนทำำ�ให้้ของเก่่าถููกแทนที่่�เกิดิข้ึ้�นเร่ื่�อยมา  
ในประวััติิศาสตร์์ เหมืือนกับตอนที่่�ไฟฟ้้าถููก
คิิดค้้นขึ้้�น เวลานั้้�นก็็มีีคนตกงานเยอะเช่่นกััน 
อย่่างเช่่นประชากรที่่�ทำำ�งานในเหมืืองถ่่านหิิน

“แต่่เมื่่�อไฟฟ้้าเริ่่�มมีีการใช้้งานมากขึ้้�น 
ปรากฏว่า่มันัมีงีานใหม่่ๆ  ที่่�เพิ่่�มขึ้้�นมามากขึ้้�นกว่า่
เดิมิเสียีอีกี หมายความว่า่สิ่่�งที่่�มันัเกิิดขึ้้�นถึงแม้้
จะลบล้้างของเก่่าทิ้้�งไป แต่่ในขณะเดีียวกัันมััน
สร้า้งสิ่่�งใหม่่ขึ้้�นมาแทนที่่�ครับั” รัฐัศาสตร์อ์ธิบิาย

ผลกระทบด้้านอาชีีพท่ี่�อาจ หายไป

“จริิง”

“ไม่ใ่ช่ค่รั้้�งแรกในประวัตัิิศาสตร์”์    

“เทคโนโลยีีจะมาแย่ง่งานฉันัไหม?”

อาจจะกลายเป็น็ความกังัวลของใครหลายๆ คน

ผู้้�เชี่่�ยวชาญหลายฝ่่ายในวงการแทบตอบ
เป็็นเสีียงเดีียวกััน แต่่ก่่อนที่่�จะหมดหวัังนั่่�งท้้อ 
ขอชวนมาดููเหตุุผลประกอบและข้้อถกเถีียงใน
ประเด็็นนี้้�กััน
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กลุ่่�มงานที่่�มีีแนวโน้้มถููกแทนที่่�ต่ำำ��
>> งานเกี่่�ยวกัับการบำำ�บััดความเครีียด (Recreational 

Therapist) เพราะเป็็นงานที่่�ต้อ้งใช้ท้ักัษะเฉพาะ เช่่น นวดจับัเส้น้ 
ซึ่่�งเป็็นไปได้้ยากที่่�คอมพิิวเตอร์์จะทำำ�ได้้ดีีกว่่าคน

>> งานที่่�ใช้้ความคิิดสร้้างสรรค์์อย่่างอิิสระ แม้้เราจะ
เคยได้้ยิินว่่า AI เริ่่�มทำำ�งานสร้้างสรรค์์อย่่างงานเขีียนข่่าว วาด
ภาพ ไปจนถึงึแต่ง่เพลงได้บ้้า้งแล้ว้ แต่อ่ย่า่งไรก็ต็ามงานที่่�ออก
มาจากฝีีมืือมนุุษย์์ยัังคงมีีข้้อได้้เปรีียบ

“ตราบใดที่่�ของแฮนด์์เมดยัังราคาสููงกว่่าของที่่�ทำำ�จาก 
โรงงาน ตราบใดที่่�กระเป๋๋าที่่�ทำำ�จากหนัังสััตว์์แท้้ๆ ด้้วยฝีีมืือคน
ยังัราคาใบละแสน ในขณะที่่�กระเป๋๋าท่ี่�ทำำ�จากโรงงานมีใีส่ข่องได้้
เท่่ากััน ราคากลัับต่่างกัันเป็็นร้อยเท่่า ตราบนั้้�นงานที่่�ใช้้ความ
คิิดสร้้างสรรค์์ ใช้้มนุุษย์์ก็็ยัังจะเป็็นที่่�ต้้องการอยู่่�ในโลกใบนี้้�” 
รััฐศาสตร์์อธิิบาย

ประเภทงานที่่�มีีแนวโน้้มหายไป
>> งานที่่�ตายตััว เช่น่ งานเซลล์ ์พนัักงานสินิเชื่่�อ พนัักงาน-

ธนาคารที่่�ทำำ�ธุุรกรรมทางการเงิินให้้ลููกค้้า เสมีียนธุุรการ 
“โครงสร้้างงานเหล่่านี้้�เป็็นงานที่่�มีีกฎเกณฑ์์ ชััดเจน ตายตััว”

>> งานที่่�ทำำ�ซ้ำำ��ๆ เรื่่�อยๆ “การทำำ�ซ้ำำ��คืือความเชี่่�ยวชาญ
ของคอมพิิวเตอร์์” รััฐศาสตร์์อธิิบายว่่า “คอมพิิวเตอร์์ไม่่เคย
หยุดุทำำ�งานแล้ว้ไปแอบดููยููทููบ งานกลุ่่�มนี้้�จึึงเสี่่�ยงที่่�จะถููกแทนที่่�
ด้้วยเทคโนโลยีีครัับ”

♫


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เติิมเต็็มหรืือแย่่งชิิง

ในทัศันะของรัฐัศาสตร์ ์เทคโนโลยีคีือืเครื่่�องมือืทุ่่�นแรงเสมอ

เขาจึึงเสนอว่่าให้้เปลี่่�ยนสมองกล Artificial Intelligence 
(AI) ให้้เป็็น Intelligent Assistants (IA)

“งานบางอย่่างที่่�มัันเคยเป็็นงานที่่�เรีียกว่่าเป็็น Labor 
Consumed ต้้องใช้้เวลานานๆ กัับมััน ต้้องนั่่�งทำำ�งานกัับมััน
นานๆ มันัจะหายไป แต่่ถ้า้ใช้ค้อมพิวิเตอร์ ์ใช้เ้ครื่่�องมือืมาช่ว่ยเรา 
ทำำ�ให้เ้รามีอิีิสรภาพในการคิิด ในการสร้า้งสรรค์ ์ในการไปลงมือื
ลงแรงทำำ�กับัสิ่่�งที่่�ต้อ้งใช้ค้วามคิดิเป็น็พิเิศษ” รัฐัศาสตร์ข์ยายความ

สอดคล้้องกัับความเห็็นของ ปริิยธิิดา วััชรวัันทานนท์์ 
Software Developer ท่ี่�เห็็นว่าการท่ี่� AI จะมาแทนที่่�งานบาง
อย่่างของมนุุษย์์เป็็นอะไรที่่�ปฏิิเสธไม่่ได้้

“คืือมัันทำำ�งานได้้จริิง แต่่ทีีนี้้�คนเราทำำ�อะไรได้้มากกว่่า 
AI ตรงที่่�เรามีีความคิิดที่่�ไม่่ตายตััว เรามีีความรู้้�สึึก เรามีีนู่่�น
นี่่�นั่่�นมากกว่่า AI อยากให้้ทุุกคนมองว่่าเราจะใช้้ AI ให้้เป็็น
ประโยชน์ย์ังัไงมากกว่า่ แล้ว้พัฒันาตััวเองขึ้้�นไปอีกี” เธอบอก

ปริิยธิิดา วััชรวัันทานนท์์
Software Developer
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มาถึงึจุดุนี้้� ภาพที่่�เห็็นได้ช้ัดัเจนคือืหลายอย่า่งมาไวไปเร็ว็และการเปลี่่�ยนแปลง
คืือส่่วนหนึ่่�งของชีีวิิต ดัังนั้้�นควรมีีทัักษะหรืือลัักษณะสำำ�คััญอื่่�นๆ เพิ่่�มเติิม เพื่่�อ
เติิบโตไปพร้้อมกัับโลกที่่�ไม่่เคยหยุุดนิ่่�ง

LIFELONG LEARNING

เพราะความรู้้�ไม่ใ่ช่ส่ิ่่�งนิริันัดร์ ์อีกีทั้้�งความรู้้�ใหม่ย่ังัเกิดิขึ้้�นเสมอ ความก้า้วหน้า้
ทางความรู้้�ทำำ�ให้้ทฤษฎีีที่่�เคยยึึดถืือ มีีทฤษฎีีใหม่่เข้้ามาแทนที่่�

เช่่นกัันกับการเขีียนโค้้ดดิ้้�ง ภาษาเดิิมที่่�เคยฝึึกปรืือไว้้จนคล่่อง วัันหนึ่่�ง
ภาษาใหม่ท่ี่่�คุณุสมบัติัิเหมาะกับัยุคุสมัยัก็จ็ะถููกสรรค์ส์ร้า้งขึ้้�นเพื่่�อรองรับัอุปุกรณ์์
ฮาร์์ดแวร์์ที่่�หลากหลายมากกว่่าออกมา

นี่่�จึึงเป็็นเหตุุผลที่่�ว่่าทำำ�ไม การเรีียนรู้้�ตลอดชีีวิิต หรืือ Lifelong Learning 
จึึงเป็็นสิ่่�งจำำ�เป็็น การเรีียนรู้้�ที่่�ว่่านี้้� ไม่่จำำ�เป็็นต้้องเป็็นรููปแบบทางการและจำำ�กัด
อยู่่�แค่่ในสถาบัันการศึึกษา แต่่แหล่่งความรู้้�ออนไลน์์กลายมาเป็็นอีีกช่่องทาง
แสวงความรู้้�หลัักในปััจจุุบััน การสะสมความรู้้� หมั่่�นอััพเดตและเปิิดโลกอยู่่�
เสมอจึึงคืืออะไรที่่�ขาดไม่่ได้้

ทัักษะการคิิดแก้้ไขปััญหา

ครููจุ๊๊�ยคืืออีีกคนที่่�ย้ำำ��อีีกครั้้�งว่่าโลกอยู่่�ในภาวะที่่�มีีเปลี่่�ยนแปลงอย่่างรวดเร็็ว 
ความรวดเร็็วนี้้�นำำ�มาซึ่่�งความซัับซ้้อนของหลายสิ่่�งหลายอย่่าง

“นั่่�นหมายความว่า่ปัญัหาต่า่งๆ ก็จ็ะยิ่่�งซับัซ้อ้น และเป็น็สเกลที่่�ยากขึ้้�นเรื่่�อยๆ 
ด้้วย” ครููจุ๊๊�ยยกตััวอย่่างว่่าเด็็กรุ่่�นนี้้�โตมากัับปััญหามากมาย ไม่่ว่่าจะเป็็นขยะล้้น
โลก หรืือการเปลี่่�ยนแปลงทางสภาพภููมิิอากาศ (Climate Change) ที่่�เขากำำ�ลััง
เห็น็เส้น้ตายอยู่่�ตรงหน้า้ นี่่�จึึงเป็น็เหตุผุลที่่�ว่า่ทักัษะท่ี่�คนรุ่่�นใหม่ค่วรมีีคือื ‘ทัักษะ
การคิิดแก้้ไขปััญหา’ ไม่่ว่่าจะเป็็นการคิิดเป็็นระบบ (Systematic Thinking) 
หรืือทัักษะเชิิงพากษ์์ (Critical Thinking)

“ปััญหาที่่�เขาเจอจะเป็น็ปัญหาใหญ่ ่ซับัซ้อ้น และต้้องการความร่ว่มมือืเยอะ
มาก หมายความว่า่เขาจะต้อ้งมีทีักัษะคิดิที่่�นอกเหนืือจากจะเป็็นระบบแล้้ว ยังัต้อ้ง
เชื่่�อมโยงภาคส่่วนต่่างๆ เชื่่�อมโยงวิิชาต่่างๆ เชื่่�อมโยงศาสตร์์ต่่างๆ เชื่่�อมโยง 
สิ่่�งต่่างๆ ที่่�อยู่่�รอบตััวเพื่่�อมาแก้้ปััญหา อย่่างเป็็นระบบระเบีียบให้้ได้้” เธอว่่า

สิ่่�งท่ี่�คนรุ่่� นใหม่ค่วรต้้องมีีในอนาคต	

>>>

>>>



42

PART 3

3 POWER USER

อาชีีพที่่�เกิิดขึ้้�นใหม่่

‘อาชีพีในอนาคต’ ยากเกินิจินตนาการ นั่่�นเป็น็เพราะโลกหมุนุไวไปเร็ว็เกินิกว่า่ท่ี่�จะเห็น็ภาพ
ได้้ชััดว่่าชื่่�อตำำ�แหน่่งพร้้อม Job Description ที่่�ไม่่เคยมีีมาก่่อนในอีีกห้้าปีี สิิบปีีข้้างหน้้าจะเป็็น
อย่่างไร แต่่ก็็ยัังพอคาดการณ์์ทิิศทางหรืือแนวโน้้มได้้ World Economic Forum คาดการณ์์ไว้้
ว่่าในปีี 2025 งานหลายๆ อย่่างจะถููกแทนท่ี่�ด้้วยคอมพิิวเตอร์์หรืือ AI ถึึงประมาณ 50% ขณะ
เดีียวกััน ตััวการเดีียวกัันนี้้�ก็็จะสร้้างงานใหม่่ๆ ที่่�โลกไม่่เคยรู้้�จัักมาก่่อนถึึง 133 ล้้านงานทั่่�วโลก

งานที่่�มาจากการใช้้โค้้ดดิ้้�งและเทคโนโลยีีสามารถแบ่่งได้้เป็็น 3 กลุ่่�ม

เกรด็ท้ายบท

กลุ่่�มที่่�พัฒันาเทคโนโลยีใีห้ท้ำำ�งานกับัมนุษุย์ไ์ด้ล้ึกึซึ้้�งขึ้้�น หรืือหมายถึงึ 
ผู้้�ฝึึกฝนให้้เทคโนโลยีีเข้้าใจมนุุษย์์มากยิ่่�งขึ้้�น เช่่น การฝึึกฝนหรืือป้้อน
ข้อ้มููลให้้คอมพิิวเตอร์ต์อบให้้ตรงกับัสิ่่�งที่่�มนุษุย์ต์้อ้งการได้ ้ (Bot Trainer)

แม้้อาจปฏิิเสธไม่่ได้้ว่่าคนทำำ�งานประชาสััมพัันธ์์ในห้างสรรพสิินค้าที่่�คอยให้้ข้้อมููลกับลููกค้้า
อาจต้องตกงานเมื่่�อเทคโนโลยีีพััฒนาถึึงจุุดหนึ่่�ง แต่่หากคนนั้้�นๆ ได้้เสริิมทัักษะ มีีความเข้้าใจ
เรื่่�องโค้้ดดิ้้�งหรืือการเขีียนโปรแกรมก็็จะสามารถทำำ�งานเป็็น Bot Trainer ได้้ เป็็นต้้น

1 CREATOR
ผู้้�สร้้างงานที่่�ว่่าด้้วยผู้้�ผลิิตระบบ ผลิิตแอปพลิิเคชัันผลิิตโปรแกรม 

แต่่อยู่่�ในระดัับที่่�ลึึกมากข้ึ้�น เช่่น โปรแกรมที่่�ทำำ�เรื่่�อง AI เรื่่�อง Machine 
Learning หรืือโปรแกรมที่่�ใช้้กัับหุ่่�นยนต์์และกลไกต่่างๆ

2 SYSTEM INTEGRATOR
กลุ่่�มที่่�นำำ�เทคโนโลยีีที่่�ผลิิตออกมาแล้้วมาประกอบให้้เกิิดการใช้้งาน

จริงิ เช่น่ Biotech Engineering ซึ่่�งเป็น็คนที่่�มีคีวามรู้้�ทั้้�งเรื่่�องกลไกหุ่่�นยนต์ ์
AI ในขณะเดียีวกันัก็เ็ข้า้ใจเรื่่�องทางชีวีวิทิยาด้ว้ย หรืือหากเล่่าให้เ้ห็็นภาพ
อีีกนิิด อาชีีพเหล่่านี้้�จะเป็็นผู้้�ผลิิตขากล แขนกล ที่่�ทำำ�ให้้ผู้้�สููญเสีียอวััยวะ
สามารถใช้้งานได้้เสมืือนจริิงมากที่่�สุุด
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เมื่่�ออยากรู้้�จั กั 
CODING 
ให้้มากขึ้้�น
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ในเมื่่�อโค้้ดดิ้้�งเกี่่�ยวข้้องกัับทุุกคน และทุุกคนยังมีีโอกาส
เรียีนรู้้�ได้้ไม่ว่่า่จะพ้น้วัยัมหาวิิทยาลััยไปแล้ว้หรืือไม่ ่ช่อ่งทางในการ
เรียีนโค้้ดมีใีห้เ้ลือืกสรรทั้้�งที่่�เป็น็แบบออนไลน์หรืือถ้า้ใครไม่ถ่นััด
จะหาคอร์ส์เพื่่�อลงเรียีนก็ทำำ�ได้ไ้ม่ย่าก เพราะมีอียู่่�มากในทุกุวันันี้้�

ปริยิธิดิา แนะนำำ�ว่า่ ถ้า้ใครอยากเรียีนโดยไม่ม่ีพีื้้�นฐานใดๆ 
อาจเริ่่�มต้้นด้้วยการหาคอร์์สเรีียนก่่อน

“การเรีียนช่่วงแรกถ้้าติิดปััญหามัันจะท้้อง่่าย ถ้้ามีีคน
คอยไกด์์ มีีคนคอยแนะนำำ� มีีคนคอยให้้ถามว่่าปััญหานี้้�แก้้
ยัังไง มัันก็็อาจจะเวิิร์์กกว่่า” เธอแนะนำำ� “แต่่ถ้้าใครชอบเรีียน
เอง เสิิร์์ชอิินเทอร์์เน็็ตหาสิ่่�งที่่�ตััวเองสนใจได้้เลยค่่ะ อยากทำำ�
เว็็บก็็เรีียนเว็็บ อยากทำำ�แอปฯ ก็็หาทำำ�แอปฯ มัันมีตััวอย่่างให้้
เยอะมาก เข้้าไปทำำ�ตามได้้”

หากไม่่ได้้มีีความเฉพาะทางด้้านไหนที่่�สนใจโดยเฉพาะ 
ปริิยธิิดาแนะนำำ�ให้้เริ่่�มที่่�การเขีียนเว็็บไซต์์ โดยการใช้้ HTML 
หรืือ CSS เพราะความซัับซ้้อนไม่่สููง

แต่หากอยากลุยภาษาทีก่�ำลงัฮติ ประยกุต์ใช้ได้หลากหลาย 
และคล้ายภาษาอังกฤษ เธอแนะน�ำให้เรียนภาษา Python

ถอยกลัับไปอีีกขั้้�น ก่อ่นจะเรียีนแบบมีีเป้้าหมายชัดัเจน หาก
อยากฝึกึทักัษะพื้้�นฐาน เช่น่ฝึกึใช้ต้รรกะ ฝึกึการคิดิอย่า่งเป็น็ขั้้�น
เป็็นตอนและเป็็นระบบ สามารถฝึึกได้้ใน Code.org 

พื้้�นท่ี่�การเรีียนรู้้� โค้้ดดิ้้�งอื่่�น ๆ 
สำำ�หรับัผู้้�ที่�สนใจ
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}
{ ส่่วนใครที่่�ตั้้�งใจเล็็งเห็็นว่่าจะต่่อในสายงานนี้้�จริิงจััง อาจ

เรีียนเขีียนโปรแกรมต่่อในระดัับมหาวิิทยาลััย ซึ่่�งสาขาวิิชา
ที่่�เกี่่�ยวข้้องมีีทั้้�งวิิศวกรรมซอฟต์์แวร์์ วิิศวกรรมคอมพิิวเตอร์์ 
วิทิยาการคอมพิวิเตอร์์ เป็็นต้น สาขาข้า้งต้น้ต่า่งเป็็นท่ี่�ต้อ้งการ
ของตลาดในตอนนี้้�

รััฐศาสตร์์ เล่่าว่่า ปััจจุุบัันคนที่่�อยู่่�ในสายงานไอทีีทั้้�งหมด 
รวมถึึงช่่างทางเทคนิิคด้้วยมีีอยู่่�ราว 260,000 คน ในกลุ่่�ม
นี้้�เป็็นคนที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับด้้านโค้้ดดิ้้�งหรืืออาชีีพที่่�เกี่่�ยวกัับการ
เขีียนโปรแกรม เช่่น นัักพััฒนาซอฟต์์แวร์์ โปรแกรมเมอร์์ และ 
ดาต้้าเบส ประมาณ 86,000 คน หรืือ 30%

“จำำ�นวนนี้้�หากไปเทียีบกับั workforce (กำำ�ลังัแรงงาน) ของ
ทั้้�งประเทศ ประมาณยี่่�สิิบเกือืบสามสิิบล้า้น ยังัถือืว่า่น้อ้ยมากอยู่่� 
ในขณะท่ี่�ความต้้องการเพิ่่�มข้ึ้�นทุกวันั” รัฐัศาสตร์เ์ล่า่ให้เ้ห็น็ภาพ 
“ประกาศรัับสมััครงานเกี่่�ยวกัับโปรแกรมเมอร์์ หรืือ นัักพััฒนา
แต่่ละปีีก็็มีีเยอะมากเป็็นหลัักพััน แต่่ว่่าหาคนมาไม่่พอ นี่่�คืือ
ปััญหาที่่�เกิิดขึ้้�นในปััจจุุบััน”

คนไม่่พอ รอมีีเพิ่่�ม
หนึ่่�งในช่อ่งทางหลัักในการเพิ่่�มคนที่่�มีคีวามเชี่่�ยวชาญด้า้นนี้้� 

เข้้าสู่่�ตลาดแรงงานคืือทำำ�ผ่่านการศึึกษาอย่่างเป็็นทางการ 
(Formal Education)

โค้้ดดิ้้�งในระดัับมหาวิทิยาลััย 
และเพื่่�อการประกอบอาชีีพ

++++++++++
PART 4
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สาขาวิชิาอย่า่ง วิทิยาการคอมพิวิเตอร์ ์วิศิวะคอมพิิวเตอร์์ 
และไอทีีคืือสาขาวิิชาหลัักๆ ท่ี่�ให้้ความรู้้�เฉพาะทางด้้านนี้้� และ
ผลิิตคนเข้้าสู่่�ระบบ โดยมีีคนเรีียนด้้านนี้้�ราวสองหมื่่�นคน และ
จบการศึึกษาที่่�ประมาณ 13,000 คนต่่อปีี ในจำำ�นวนนี้้� พบว่่ามีี
คนที่่�เข้า้ทำำ�งานในแวดวงปีลีะ 7,000 – 8,000 คน ซึ่่�งรัฐัศาสตร์์
บอกว่่ายัังห่่างไกลกัับตััวเลขความต้้องการอยู่่�

อีีกหนึ่่�งวิิธีีท่ี่�จะเพิ่่�มคนทำำ�งานด้านนี้้�ได้้จึึงคืือทำำ�ผ่่าน 
การศึกึษาที่�ไม่เ่ป็็นทางการ (Informal Education) ควบคู่่�ไปด้้วย

“เราจะทำำ�อย่า่งไรให้ค้นภายนอกเปลี่่�ยนสายงานมาทำำ�งาน
ไอทีี” รััฐศาสตร์์บอกว่่านี่่�คืือโจทย์์สำำ�คััญ “ที่่�ทำำ�ได้้คืือนำำ�คนที่่�
มีีความรู้้�มีีความสามารถเรื่่�องไอทีี เบื้้�องต้้นมาปััดฝุ่่�น มาเสริิม
ศัักยภาพ ทำำ�ให้้เขาเก่่งขึ้้�น กัับกลุ่่�มที่่� 2 เราเปลี่่�ยนคนที่่�มีีความ
สามารถ มีคีวามรู้้�พื้้�นฐานที่่�อาจจะไม่่ตรงสายโดยตรง แต่พ่อจะ
มีเีบสิกิบางอย่า่งบ้า้ง” รัฐัศาสตร์ห์มายถึงึกลุ่่�มคนท่ี่�เรียีนจบทาง
ด้า้นคณิติศาสตร์ป์ระยุกุต์ ์จบสถิติิ ิหรืือจบด้้านภาษาศาสตร์ค์ือื
กลุ่่�มคนที่่�สามารถเสริิมศัักยภาพให้้มีีความรู้้�ความเข้้าใจด้้านนี้้� 
ได้้อย่่างรวดเร็็ว
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ภาษาไหนเหมาะกัับการใช้้เขีียน/การสั่่�งงานประมาณไหน

จะเริ่่�มเรีียนโค้้ดดิ้้�ง เรีียนภาษาอะไรดีี การเรีียนภาษาโค้้ดดิ้้�งไม่่ได้้จำำ�กัด
เรีียงลำำ�ดับขั้้�นเป็็นชั้้�นตามความมืือใหม่่หรืือมืือเก๋๋า แต่่ข้ึ้�นอยู่่�กับว่่าจะเรีียนไป
เพื่่�อใช้้งานด้านไหน จะเรีียนเพื่่�อไปทำำ�งานในบริิษััทอะไร หรืืออยากเริ่่�มเรีียน
จากความน่่าจะง่่ายก็็ได้้ นี่่�คืือส่่วนหนึ่่�งของภาษาที่่�ไม่่เกิินความสามารถของมืือ
ใหม่่หััดเขีียนโค้้ดดิ้้�ง

PYTHON
หากหาอะไรท่ี่�ง่่ายและสนุุกในการเรีียน Python คืือ 

ตััวเลืือกที่่�น่่าสนใจ

ข้อ้ดีคีือืกฎเกณฑ์์โครงสร้า้งของภาษา (Syntax) ไม่่เข้ม้งวด
มาก แถมยัังคล้้ายๆ ภาษาอัังกฤษจึึงทำำ�ให้้คนที่่�เพิ่่�งฝึึกฝนไม่ ่
รู้้�สึกว่่าเป็็นภาษาต่่างดาวจนเกิินไป เข้้าใจหลัักการได้้เร็็ว และ
ไม่่มีีรายละเอีียดยิิบย่่อยที่่�ชวนมืือใหม่่งงเหมืือนภาษาอื่่�นๆ

ภาษานี้้�ใช้้ได้้ดีีกัับการทำำ�เว็็บไซต์ พััฒนาซอฟต์์แวร์์ 
และ Graphic User Interfaces (GUIs) หรืือใกล้้ตััว
อีีกหน่่อย ภาษานี้้�ใช้้เพื่่�อสร้้างโซเชีียลเน็็ตเวิิร์์กสุุดฮิิต
อย่่างอิินสตาแกรม ยููทููบ และสปอติิฟาย คนมีความรู้้� 
ความเชี่่�ยวชาญด้้านภาษานี้้�จึึงเป็็นที่่�ต้้องการ

ส่่วนข้อเสีียของ Python ก็็คืือ เป็็นภาษาที่่�ต้้องเทสหลาย
รอบก่อ่นจะใช้ง้านได้จ้ริงิ จึึงใช้้เวลามาก อีกีทั้้�งยังัไม่ค่่อ่ยเหมาะ
กัับการทำำ�แอปพลิิเคชัันบนมืือถืือเมื่่�อเทีียบกัับภาษาอื่่�นๆ

เกรด็ท้ายบท
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C
จะว่่าไปภาษา C คืือภาษาที่่�เรีียนรู้้�ได้้ค่่อนข้้างยาก แต่่ก็็

เป็็นตัวเลือืกท่ี่�ดีใีนการเรียีนเป็น็ภาษาแรกเพราะเป็น็พื้้�นฐานของ
ภาษาอื่่�นๆ ด้้วย ถ้้าเรีียนภาษา C สำำ�เร็็จ ก็็แปลว่าถ้้าจะเรีียน
ภาษาในเครืืออย่่าง C++  C# ก็็จะทำำ�ได้้ง่่าย

ภาษา C เป็็นเหมืือนภาษาเครื่่�องที่่�เมื่่�อเข้้าใจแล้้วก็็จะเห็็น
ภาพว่่าคอมพิิวเตอร์์ทำำ�งานอย่่างไร นัักพััฒนาซอฟต์์แวร์์ Joel 
Spolsky เปรีียบเทีียบว่่าเหมืือนเป็็นการเข้้าใจส่่วนประกอบ
พื้้�นฐานก่่อน ทำำ�ให้้เป็็นการปููทางที่่�ดีีสู่่�การเขีียนโค้้ดดิ้้�งอย่่างมีี
ประสิิทธิภาพ หากอยากไปได้้รุ่่�งและเป็็นผู้�เชี่่�ยวชาญด้านการ
เขีียนโค้้ดดิ้้�ง ภาษา C จึึงคืืออะไรที่่�ไม่่ควรพลาด

JAVA
ว่่ากัันว่่า Java คืือภาษาที่่�เขีียนครั้้�งเดีียว ใช้้ได้้ทุุกที่่� ซึ่่�งนี่่�

คืือจุุดเด่่นสำำ�คััญเพราะสามารถไปใช้้ได้้ในทุุกอุุปกรณ์์

นี่่�เป็็นสาเหตุุให้นั้ักเขีียนโปรแกรมที่่�ชำำ�นาญในภาษานี้้�เป็็นท่ี่�
ต้้องการสููงมาก และเงิินดีมากเช่่นกัน ซึ่่�งรวมถึึงการทำำ�งานใน
บริิษััทใหญ่่ๆ อย่่าง Ebay, Amazon, IBM ด้้วย ไม่่เพีียงเท่่านี้้� 
Java ยังัมักัใช้ใ้นการพัฒันาแอปพลิิเคชัันทั้้�งบนระบบ Android 
และ iOS ซึ่่�งมีีความต้้องการสููงมากในปััจจุุบััน

ข้อ้ดีมีากมายขนาดนี้้� ‘ความยาก’ ก็เ็ป็น็ของคู่่�กัน การพััฒนา
โปรเจกต์แ์รกจะใช้้เวลายาวนานเป็น็พิเศษ แต่ก็่็ไม่ถึ่ึงขั้้�นเป็น็ไป
ไม่่ได้้เกิินความสามารถของมืือใหม่่ เพราะเป็็นภาษาที่่�จััดอยู่่�ใน
กลุ่่�มภาษาระดัับสููง หรืือคล้้ายกัับภาษาคนนั่่�นเอง
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JAVASCRIPT
ภาษาสุดุป๊๊อปสำำ�หรับัการทำำ�เว็็บไซต์ต้อ้งยกให้ ้JavaScript

เว็็บไซต์ในชีีวิิตประจำำ�วัันของเราไม่่ว่่าจะเป็็นทวิิตเตอร์ ์
จีีเมล สปอติิฟาย เฟซบุ๊๊�ก และอิินสตาแกรม ต่่างใช้้ภาษานี้้�ใน
การพัฒันาทั้้�งนั้้�น ทั้้�งยัังเป็น็ภาษาที่่�จำำ�เป็็นต่อ่การพัฒันาเว็บ็ทั้้�ง
หน้้าบ้้านและหลัังบ้้านอีีกด้้วย

การติดิตั้้�งภาษานี้้�ก็็ง่า่ยดายเพราะมีอียู่่�แล้ว้ในเว็บ็บราวเซอร์์
ต่า่งๆ แต่่ข้อ้เสียีก็็คืือภาษาที่่�เขียีนอาจถููกตีีความแตกต่่างกันัใน
แต่่บราวเซอร์แ์ต่ล่ะค่า่ย ทำำ�ให้ต้้อ้งเทสก่อ่นใช้ง้านจริงิหลายรอบ

เรื่่�องความง่่ายนั้้�น แม้้จะไม่่ง่่ายเหมืือน Python แต่่ก็็จััด
อยู่่�ในกลุ่่�มภาษาที่่�ไม่่ได้้ยากมาก

RUBY
หากไม่ม่ีปีระสบการณ์ด์้า้นการเขียีนโปรแกรมมาก่อ่น Ruby 

เป็็นอีีกภาษาที่่�ง่่ายมากในระดัับที่่�ใกล้้เคีียงกัับ Python ผู้้�เรีียน
ไม่่ต้้องรู้้�คำำ�สั่่�งคืือคำำ�ศััพท์์มากมายก็็เข้้าใจได้้

Ruby ยังัมีีเฟรมเวิร์ิ์กกึ่่�งสำำ�เร็จ็รููปท่ี่�เรียีกว่า่ Ruby on Rails 
ใช้ง้านได้ง้่า่ยมากจึึงเป็น็ท่ี่�นิยิมในหมู่่�สตาร์ต์อัพัและธุรุกิจิขนาด
เล็ก็ แต่่มันัก็มีขี้อ้เสียีเช่น่กันเพราะทำำ�ให้้การขยายไปสู่่�เว็บ็ไซต์ที่่�
ใหญ่่กว่่านั้้�นทำำ�ได้้ยาก

และหากจะเรีียนเป็น็พื้้�นฐานก็อ็าจทำำ�ให้พ้ื้้�นฐานไม่แ่น่น่เท่า่
ที่่�ควรจะต่่อยอดภาษาอื่่�นก็็ต้้องใช้้เวลาอีีกพอประมาณ
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